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Scurtă istorie 
contemporană 

sau "Serial jalnic in S 
episoade" 

Radu Davidescu 

Episodul 1. LA INCEPUTURI 
oa, crag cititori , Ne-an schirt>at semt Di1 păcate, 

ru mai este Ul u::ru senzaţional pentru al acesta 
este al a1Clea tntr-ui an de zle. 
Dl4)ă U1 peleliiaj de aproape Ul an, neobosiţi 

'globetrotters' de la CR.C. au facut u, rric v al 
Bucueşti.i cluttnd tn zadar U1 acoperiş sgr. lncă 
de la fnceput C1tu şi-a găsit adăpost\J su, mţ>a 
ocrotitoare a CU1U'1. prnu ~ fl'ld casa de 
ruu.-ă a studenţlor, tn spatele Opa-ei. 
Deşi camera de 3X3 m în care ne desfăşu-am 

activitatea era oarecun rrică, totusi sedu a poposit 
o bucatA de tit'rţ>. Toate bule şi frunoase ptnă fntr-o 
zi ctnd am constatat cu bucuie că ru mai aveam 
loc. Apăiuse revista 'W:00..t.B" care pti>icase, pri1 
~ja d-nei t-.illaela Gorodgov, act-esa noastră. Aa.m 
eram nuli, şi deci mai puternici, dar cu tot 
entuziasrrul noior veriţi secsJ C1t>l.ai era netcapător 
pentru a dcsf ăşl.ra o activitate. 

Zis-şi-f lcut. S-a căutat u, sedu. Si s-a găsit! 

Episodul 2. INCEPE RAIDUL (la o static 
de metrou) 

Si ca pri1 nn.t1e secllJ a~ Si tot la adăporu 
cult\ri t1 fostu LA. T .C., Ungi BtJanct-a, Cli>U şi-a 
văzut o parte că1 vis realzat APARE hob8IT t Ctt 
despre sediu, ce sl mai vorbm ... 

Un amf"rteatru spa1k>s şi bine uninat tn care ne 
desf~am bhe actiVitatea. Apare hob8IT 2. 

Toţi piream mJţuTi1i de exerciţie fizice pe care 
le flceam strmAta excalad1nd 5 etaje, pe sciiri 
"4)te de m1ţi tn1X.âi, pentru a aj.Jle tn faţa Ulei uşi 
care într-o txm zi a ramas închisă. OJ ztrmetu pe 
buza, optinlşti ca Dan PatriciJ sau Eml Matara au 
tncercat a.r 'cheia e Slb preş' (Maniac Mansion) sa~ 
w 'Open sesame' (Moviei dar totu a fost tn zadar. 
Aşa că am aj.rls .•. 

Episodul 3. IN STRADA 
Nu, 1"1.1 este vorba de o marifestaţie căci C1bu e 

apoltic, d doar de precizarea poziţiei sedlâ.i nostru 
Este o pane mai neag-a dn istoria CJtC. · a8'4'.)ra 
dkraa ru vreau d :moovesc. Ctiar şi LmOrU care 
ne caracteriza se pieruse în ~ ce stăteam 
zg-t>uiţi c14)ă lfft>rela care ne ferea de ploaie sau 
vtnt. 

Groaznice conciţi, care au d.rat tnsă puţn Doar o 

ulă. MJli membri ne-au părăsit 1n această perioact:I, 
dar o parte au reverit la nou seca.. ... 

Episodul 4. IN SALA DE BALET 
Deşi r liner li m, G.R.C nu avea valenţe deosebite 

pentru balet, am fost toleraţi de cunră 'ca o şm,ţă 
exactă tn dezvoltare'. 

Deşi şi aici am awt probleme a., magica "Cl-EF', 
totuşi CU:>U şi-a revent şi apare hobBIT. 3 şi 
hobBIT 4. Ne pusesem pe pijoare şi chiar cei mai 
pesiriş:ti fna!peall d vad:l o fnţele~e între REAL şi 
LMAN. 

Vne vara a., absenţele total justificate ale 1Utl.ror 
membrlor. De ~ marea aşteaptă L Reîntorşi de la 
mare, fnmos bronzaţi, rid n-am observat am ne ia 
vaU privatizari, şi într-o strmăta am constatat ci 
tnJ i1 si-ga'i noştri 4 pereţi era la plmtnt. La fel şi 
mora, nostru Am tnc:ercat sa protestam, stlnd 
ctteva dpttmfri 1n faţa Casei de CUtlri t-lllai 
Ermescu, ~ 1n care Lri membri ai C1bâi făceau 
c:.1emer sui pentru nou secA.t. care este ... 

Episodul 5. LICEUL DE INFORMATICA 

Anunţăm pe toţi prietenii noştrii. care 
vor să se Înscrie in Club, că. Îi 
aşteptăm În fiecare simbătă, ora 11, la 
Liceul de Informatică (lingă piata 
1 Mai - autobuz 300 din Piata Romană 
sau tramvaiul 3 ). 

Taxa de inscriere este de numai 100 
lei. Vă rugăm să aduceti si 2 poze tip , , 
buletin. 

Cei din ţară se pot Înscrie În C.R.C 
ca membrii corospondonti. li rugăm să 

I 

se adreseze in scris la: 

C.R.C 
casuţa poştala 37 -131 
Bucuresti 

• 
••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



News ... 

Ce spun experţi ? 
Anca Radovici 

Sir Clive Sinclair. 
(cel care a aeat ~ cel mai vtrdlt tn 
Wiarea 8ritarie) . 

- MJ am rid Ln COl1ţ>Uter 1n cad mea şi rid ru am 
nevoie de vran..t 

Adam Osborne 
(creatoru moao-corrp.nen.âi de mare S1cces, 

Osbom1) 
- ln1r-l.ft cAmin obil;n.ât, U'l ~ fşi poate găsi 
foarte puţi1e tntreblinţlti 1n afarA de aplcaţile 
cornen::iale şi profesionale. 

Carol Shair 
(creatoru joaâi 'best-seler' Rlver--Raid) 
- ~ aed dl toatA unea are nevoie de ..., 
COfll)Uter, . . ~ cred că oamerj treblie să dea 
năvală şă-şi CLar~ Lru şi apoi să-f lase să s tea 
f•A a-l folosi. 

John Haisbitt 
(autoru căr1i pr<>-CORl)Uter de succes 
Megat~) 
- 1n rnomentU acwal oo văd de ce ci1eva şi-ar 
curr.,ara l.11 COl1ţ)Uter personal 

Nu se poate spune ca nu ati fost 
preveniti I 

( Derek Rowmtree - Who Need a Home Corr1)l.rter) 

®®®®®@®®®®®®®®@®® 
La TIJcea a uat ,111ţ1. u, cerc de informatică. 
Din păcate acresa a fost lzi>lă. aşa că fi rugăm să 

ne scrie do nou, w mai rrute anwurte. 
®®®®®®®®®®®®®®®®® 
....................................... 
Continuam sa publicam adrese 
la care puteti scrie pentru soft: 

.. 
:5 

t\YD-tmmmrnrrnrnrnrrmnmwmwmmmrnmmrnmmmrrr 
u, cU> 'pm ~'. Scrind la mtA ad'"ed, 

runele vostru apm e tn btJetiu uar dsb ~ atlt tn 
SUA cit şi tn alte ţin a.-opene. 

Pentru toate calcUatoarele. 

i'lililllfflll!l!!il!l!!i::1::=::1:1:1:::::::1:1::::1:::::1:::1:::::1:::1:::::: 

:1111111••1■l1illlliljjl!i11i!jlilii!Jjlj~ 
ttY§t\t?? ttttt?tititJittttir ttm@@ 

l.n cUJ cl'1 Wl1eapols pentru PC, Aniga. sau 
Conmodore. 

Displne şi de Ln rna.gazil, la care puteţi comanda. 
(ru tn lei. normal .•• ) 

'81 '81 f8l f8l f8l '81 f8l 181 181 
Mr. Ronal Raayen 
Hazepad. 5 
NL 8309. AX. Tollebeek 
Holand (Pays - Bas) 

f8l (81 f8l f8l f8l 181 f8l f8l (81 
Aceasta este aa-esa promid runaru trecut 
Este posesor de SPECTRl.M şi doreşte să aj.lte a.a 

soft alţi ~ori mi ţara noastră. 
SaieJH (1n e, gezA, normal) şi ra.a veţi reg-eta. ......................... 

NUMAI PRIN ABONAMENT 
PUTETI FI SIGURI 

DE INTREAGA 
COLECTIE 

***hobBIT*** 



.6:.: 

OPUS 
9. Variablete e sistem 
Variabiete marcate cu .. ! .. pot dstruge sistemu de 

operare, iar cele marcate cu " * " poate fi utl să fJe 
modftca~ 

Ader. 

scoo 
SCCE 
scoc 
sem: 
5CI) 

scn 
5C13 
SCM 
5C14 
5C15 
5Cf7 
5CIJ 
SC19 
SCl3 
sex: 
5CE 
5C20 
5C22 
5C24 
5C26 
5C28 
5C29 
5C28 
5C20 
SC2f 
SC30 
5C32 
5C34 
5C36 
5C38 
5C39 
5C3A 
SC38 
sex 
'SCJE 
5C41 
5C41 
SC44 
5C46 

5C6A 
5C68 
5<:60 
'5CGE 
:5C6f 
SC71 
5C72 
5C74 
SC76 
5C78 
~r.10 
5C7D 
!>C7f 
SCAI'\ 

..-.oct t.lme 

11* KSTATE 
1* LASTit 
2* MA><REP 
2* MtR:P 
1 MlXUAR 

1 KEVRPT 
1 CRSFlA 
1 
1* CRSWAR 
2* PRTPOS 
1* KOLON 
f* ROW 
2? STKPTR 
1 CMD~ 
2 SIMPIB 
2* somcE 
2 PAO[N) 
2 LSTPRT 
2 LSRNG 
2 ll.Hi 
1 MMK 
2 ORIGIN 
2 DISTA 
2 ENTRV 
1* ~ 
2il- PARHJ 
2* PARM2 
2* PmM3 
fit' BRtl) 
1* BOROCR 
1* PATTR 
1 ! FlAGS1 
1! FUIGS 
2 OSTMT 
3 CBVîE 
1 MODE 
2 CRfAOR 
2 LASlA 

12 * REGSAV 

1 ! FLOOS2 
2 SPIMf 

' ISAC,f: 
1 RSA\,![ 
2! RmE 
1 DflAG 
2 PTXT 
2 PTBlF 
2 POBlJ:' 
2 .... FFW-E.S 
2~ USf.ru\!\ 
2 u11nx1 . 

4:., * COPIE 
42"" IIIDl.H 

Sermfacaţi 

Bufer intrare tastanra (Spec1Nn) 
lJtina tasta apasata 

Consfa,ta de timp pentru clipirea 
CW'SOl'UU Contoru de repet ari 
hlca claca a,soru este ilPl'ÎlS 

ControlonJ de clipire al cursonJui 
Pozitia de ~e în memoria video 
Cok,ana de tiparre 
AixU de tt>arre 
Stiva OPUS--uu 
Numaru comenzi de ti>arre 
Indicatoru tabelei de simboluri 
~esa de start a fisieruu strsa 
Adresa de sfrsit fisien..u st.rsa 
Indicator de listare a fisier sursa 
Nr. ni istate inainte de pauza 
LmQimea i1iet Sll"sa de iltrows 
Marcheaza lll arunit sinbol 
Adresa ORGv.i 
Deplasarea DIST-tâi 
Alresa lffi1u.i 00 
Mr. de naramem di\tr-o comanda 
Paramcrln in OUf'S de executie 

- I I -
- I I -

Rata de transfer pen1ru i'nprin. 
Ct.ktar-ea bor'denâi 
Octet de atribut t)efltru ecran 
hdicator- pentru OPUS 
Indicatori pentru tastatura 
Adre5il de st.rt a dezasambkwub 
Mt!mor~aza cod\i 
Flaguri tastati.ra <SPfCTRUM> 
Adresa curenta a dezasambforufui 
lJtina desa „ 002.asamblonu 
Registrele uzuale (BC. DE. lt., AF. 
ix.. ţ'I, OC'. oc·. t11-·. re. SPl 
Extensie flaguri 
Continutul uzual iii reg. SP 
Conmutd crrual al r\""i.î, I 
Continutu1 ow.a, al rpg. 'R 
Aresa de r.toan~ere din subrutina 
Flcf9lwi pentru dnas;:vnbior 
Text p1.11n t er p1. deusamhlor 
PointE:.-d BUFHft d1aitC.ambloi-
Alti pointeri 
GontfH' fr~-5 <SPf.CTRVH> 
i\âi- ""'a romerriff uUm.1'\ur 
Nr- liniei textuk.11 dezasarnnlat 
B~1ff>et ,ie lucni f}f'1t1rn OPU::; 
Buftd' dt> 1,1fr'fri> ~! OPUS- u!ur 

EMIL MATARA 

1>.swrutile OPUS utte 
Mai departe prezentăm ctteva su:>ruti1e ale 

OPUS-w care vor fi descrise ca fl..llCţionare şi 
acţllle. Ele pot fi de folos fn smerea proa-amelor 
utizator. 

ca menţin de ritrare trebuie văzut ce regstri 
trebl.ie seta1i şi a., ce valori, pentru o fuicţionare 
corectă. 

La termilarea iltrări se specifică ce regstri s-au 
modfacat în l.f1Tla n..dari subruti1ei şi ce alţi recjstri au 
fost istruşi 1n uma procesări. 

-r>.1.SlJJrutila afişare pe ecran 

PRTOUT #0010 
- afişează con]n.ltlJ regstruli A tn poziţia curentă 
de aftşare ~ = #5(."lA) 
- intrări : A=coc:U ASal al caractena.i ce trebl.ie 
afişat. 
-ieşiri: -
- cistruge: -

PRTMES #0030 
- afişează mesajul care tnnează Slbrutinei RST, 
PRTMES şi care se terrnRa cu octetu #00 
-Îl)Ut--
- output-·-
-destroy.-

PR1"13LK #OOAC 
- afişează blank 
-input:-
-· output: A = #20 
- destroy: A 

PRTCR #0080 
- afişează lhtoarec.erea car. 
- i1)Ut -- ;, 
·· outf-" rt: A "" #OD 
- de;-;troy: A 

PRTOl #0085 
- şter-ge li'ia · a.-entă pri-1 af1Sarra COlâi #0/ 
·· i1put --·· 
- output: A = #7 

PMSHL #nOD~ 
- afişeaza mesa~II purK:tat de tlL !;,i conţilutul 
octetulll #00. 
- input HL-<!\dre;.,:.,1 cJe :-:;îan ~ rtr.::~ajullt 
- nutp11t - -
- des troy: J I! , P-F 



~ . "' ....... . . . . . . . . . . . 

CI..S #2.DFB 
- şterge ecran., a., pozjJionar ea ~ ti colţlj 
dr, sdtllQil;ill.lS 

102.S&.tJrutne de CXJrMnie 

PRTIL #0008 
- sifil;eazl ODl11ftllU u tL „ hexa lffl'llt dft U1 blanc 
- i1XJt: tL = runlr 
-outpUt:-
- des1roy: ~ IE. Pr 

PRlDE #OOCO 
- afilreazl oanţi'u1u manoril!i idca'III de t:E. 1n hmca, 
U'Tllat de Ul blanc 
-~ DE • irdcator sore loca1ia de rrtnemor ie O-SB\ 
-OUlpUt-
- destroy: t1.. Of, PF 

PAITA #0000 
- 1'8eşte con1R,ltlJ fl!gS1n.âi A 1n reprezentare 
hexa. 
- i'1JUC A= octet de tplrte 
-OUlpUt-
- des1roy: PF 

MIT #OCE3 
-~ ccnţh.llU ~ A \i repmettae 
bharl. 
-lr..,cA•octet1')1rit 
-OU1pUt-
- deslroy: ~ PE 

CONW) #OOf9 
-~ COl'1liULf U tL '1 zecinal flrA mn:u:i 
nt:Nlltifica'dve fn faţa „11i::itttilll a.I U1 blanc. 
- fr1Jut H • runlr 
-OUlpUt-
- dl!lstroy. C, PF 

OONVE #OOfE 
- ca şi CXN/0, dar a., mrou1e rm:aificative 

ASCI #OCF1 
- COf'1Vflrta,te o clfrA hllxa 1n oocM ASCI 
corespnz:Ator. 
-~A=dfrlhmca 
- oulJ>U':,A • oocU hexa 
- destroy: PF 

A5alX #ODE 
- converteşte U1 nsnlr codficat A.'ia 1n valoarea 
sa 1n hexa. Este uat 1n cot 6tiel are ...... 
- Îfţ]llt: DE= ilclcatoru 1nceputLâi axlii Asa 
- outpUt tL = runlru conver1lt 
- destroy: tL, DE, SC. Pr 

NAHK #0191 . 
- ca şi ASCJfX dar pentru runerue de 8 biJi. 
-~ A= inclcatoru fnceputLu coâ*•i Asa 

- output A = r1m1ni cot'lWfilt 
·-destroy:N-

HXTF.ST #OOO(! 
- convp--t~1e t.'Ollţn~ ~trwi A ln c:lrw lle.xlt 
c::orespu,dtoare. 
- q,ut A• cou Ami al cifra 
- output A • ufna haxa; CN • 1 dll::A ccxU m mus ttl 
dfrei 
- des1roy. PF 

10.3.Tesm 

LE"I IER #0079 
- vaifk:I dad contn,tlJ u A es1P- maj,sa& 
- ~A= codJ A.Ca 
- output CN'"' 1 dac& tmllJ a eflrlt 
-dmnroy:CV 

ZNa #0080 
- Cff1ifd dacă conţnJtlJ u este run.­
~ i1Jut A "' cou I\SCI 
- output: CV„ 1 dacti testu a eşua( 
- destroy. r.v 

n=t=ER #0087 
-· va~ dacii A ca)Şht o ltfrii .., o cfnl 
(exd.Jde 8Îlri'lCU'le spedale} 
- i'iput A• ccc:U ~ 
- output CV ~ 1 dadl 1a:M a ap1at 
- des1roy: t.y 

8CHST #0088 
- vaifd daci conJh,11,J U A este o h!ri 
-q,ut:A•ocxi.lAsa 
- OUls:,Ut CV• 1 daci_, a 9'Ullt 
-destroy.PF 

n4.0tre de„ tasla11.r1 

N'.2f #OOFA 
- -.u,apta aplsarea I.Di taste 
-il>Ut-
- output A• axU ASCI 311astlll apl■a18 
- des'lroy: ~ 8C, PF 

KPAESS #0426 
- tasta aplsata şi ridicata 
-iţ,ut-
- OUlpUt A= cocU Asa al tastei apgate 
- destroy: CI; BC, /lF 

KEVBRD #3047 
- aşteaptA aplsarea um taste afişlnd u, a.nor 
clpi1d la poztJia anntl de~ 
- irţ>ut:-
- OUlpU1: A= ccdJ Asa al tastei aplsate 
- destroy: ~ DE, BC, PE 



• -
. 

SA\IE #04C2 
- salveazl blocU de dale de pe cwlA. 
· qq A• octetu de idcatori 

b:=b91eabloaAI 
IX• ad"m de start a bklaAi 

-OUlpUt-
- dalltroy: toaU!t,regilllr • 

LWID #0558 
- fncal ca w.. bloc de dale e pe cuetA 
- lrl]Ut A• octet de td:atort 

IE= u,,Jrrea bklaAi de ~te 
I)(= aâam de Slart 

-OUlpUt-
- destroy: toate regisll • 

106Snrte 

CIICX #03FA 
- dacti llll1etU es1e oorra,ţat (bitu 2 al #5C3A setat) 
atwuti1a .. ,,_ ..n pldnt da tastA aplsatA. 
-..,ut-
-OUIPUt-
-destroy:-

PI.PEN #0385 
- geravazA fiUl9t (SPECTRlM) 
- n,ut DE• drata a.nmai (seande) 

tL=d.raUI+~ 
-OUlpUt-
- des11"oy. toate registrele 

tlLD #OEF 
- corq:>.-1 I-L aJ ~ 
-..,uttt..CE 
- ou1pUt CV • 1 dadl DE > tt. 

CV •OdacADE<tL 
Z • 1 daci IE "' tL 

-ctestroy:F 

LADM..L #0449 
- tocarea parametri come, a:I tn (eglStr e 
-q,ut-
- outpUt: BC = PARAM 1 - PARAM 2 

ll:=PARAM1 
tt.. =PARAM3 

-deslroy: tt..., li; BC, F 

WARTE #30ED 
- dA <, sec:oîdl paaa 
-i1:>Ut-
-output-
- destroy: ec_ PE 

DELAY #30FO 
- dl tntlr Aei e pe constanta dn BC 
- ilJIJt: BC - cb"atl 
-output-

- des1roy. ec 
RST08 #0008 
- retntoararea cin IILD'Ulhe udlzator. CV-1 este 
Ullzat ca Hcatc:r d8 aCNII e la re1Un -~-
-OUlpUt-
-deslroy.-

BAJR #0053 
- birite rnesajJ „ Bll0R" pe eaw1 şi dl 1.n bfzlt 
spedfic dB eroare. 
-q,ut:-
-output-
- destroy: toate,... fJle 

~ #2DF9 
- şta"ge ecrwu şi pn9 anoru t1 sttnga sus. 
-q,ut:-
-output-
- daseroy. tt.., DE. ec, lltF 

SKFS #OE4 
- sare pes1B spaJi 
- '1JUt IE • potner tn _. 
- outpUt IE= pointa" la s:rtru OiAR o t20 cin şir 

A• priTu atM <> {SPA(E} dn ..-
- -des-str:-"ftoy: PF, ~ 

T Name l..erqrt Addr. Bytes Error VE 

Pt i:.w:Jc patru coloane dau normaţi de headere, 
consttnd dn: nmele flljlienâi lncărcat, kkgmea sa 
J]tecurizatl 1n header si ach!lsa. de tnclrcare sau 
na de autoruare t1 cazu .,... pr<><J'&ffl BASIC. 

ca _, putem '111-i l.ffliltoarele: 
P - prag-am BASC 
N - date runaric:e tn ma.1rice 
S - date alfarunerice 1n matrice 
C - zonA de cod ( ·'Bytes: •• tn S1I SPECTRlM) 
? - Wl alt caractc:r (1'JU 00 este standar) 

·'.Bytes: .. - repr mi1tl k.nginea reală a flŞlier'W 
1nclrcat. 
„ 81m .. - sa11 eaibeazA o eroare de 1nclrcare a 
fişierw w serrru.. ... Acest kD"ll SlrVi1e daci e 
deteclata o eroare de tncarc.-e, dadl uurea 



~Bff ... " ..... . 

reali nu ooreapnta a., cea dn header sau dacll 
capidblUJa OOPER-lâi a fost deplşitl. 

„ 'JE „ se1111'1111aazi 1n acest mod o eroare la 
verllcare. QJ tasta "'BREAK {SP~ .. se poa1e opri 
mcxU tnclrcare. 

Daci r1.1 a fost ilclcat nici u, mod, avan op1U'illE . 
O - iaŞ1re 1n pagra nţialA OPUS 
B - oomd baza de tncarcare kl1nl zecilal şi hexa 
s - carnd plclritu On/Off 
N - şiterge tot ce a fost tnclrcat şi mrA tn mod 

tncarcare 
P - lipa ele Olt h::lrca18 c:l,l>A uv,rea datil tn 
header pentru a putea citi fişiere salvate u'IJ c14lA 
altlJ, far-A pa,za. 11 lpsa flŞlienai. se mnl automat tn 
rnocUdesalvwe. 
M - se oferii o -mem-..... 101-;e- bra de 48 Ko - 2 octe1i, 
dar se poate 1nclrca u, si1gla" fişier, firi header. 
Erorte de tn cil care vor fi sm11 ala11t pm btzltu 
spedflc de eroare. ~ tnclrcare, tn -.ri mod 
avem Lrmltoarele opţiri 
C - cnpiad ~ frrclrcat 
N - h:arcA alt fişier 
O - se iese 1n paQirlll nţiall OPUS 

Dad au fost lnclrcale mai rrute '-e, la ieşrea 
cin mocU de h::lrcare, prtru va fi marcat w o l'ie 
clpitoare şi awm tn J)k.lS lffllltoarele posl>IUllt 
A - r.npjazl automat toate ,_.. tJclrcat.e, 
~ de o manii Intre• 
C - salveaD flşi!rU marcat (toate fi)llm ele salvate 
cel pulii oatA vor fi 1rea1te 1n rnvers-vid901 
s - nana a.noru pe lfflll.toru ,.-
L - mra 1n mod tncarcare fitil a şta"ge ce a fost 
h::lrcat 
V - vaificA fişlerU marcat. Dadl ru se 
dete[!teazleroare, se p.ne WI „ V „ 1n OOk."'em „ VE ... 
Erorle se sermalzazA w .. - ... 
R - rec:ieru'neşte flŞiau marca-1; se pot ntrodace 
~ pentru a obţs,e nou rune. Hoarease 
face pe ecran şi 1n memorie. Se pot folosi Slgelle 
orizontale, te..ETE, ENTER pentru ta rr•• ea fnai'lte 
de tnoakea a 10 caractere. 
D - Şta"ge flŞlier'U marcat şi rttetzeaZI spaţu 
dsporti 

.. 
9 

NEXA 1. Coctrte rapoartelor de eroare 

O - caracter neper rrils sau hstruc1k,ne ~ 
1 - e1ichetA prea Ulgl 
2 - eroare de 1rU1ctis"e sau ieşire cin gama de 
valori pa nisl 
3 - se aşteaptil .. ) .. 
4 - se aş.teapta ..... 
5 - eroare de context 
6-simolredefnt 
7 - se aşteaptl. .. ( .. 
8 -~ f'lel'llllBP91--,--~ 
9 - e1idletl. redefiM 

SFIRSIT 

"'®'~<:)· 
AcealnA facltatea mal rrut sau mal Pll1i1 

iq)or1arnl a OPUS-w oe face legltl.nl c:l1tre BASC 
şi ooc:krlqnl este ~ picate trw1SparentA 
utltZaton&& 

Neid.dBrell decodonâi tn menu pmdpal a1 
OPUS-w a cauzat rrute t>Atli de cap şi nopţi al>e 
tncepAtorlor, dar r1.1 runai ac:eastA nBl'lckdBre d şi 
lpsa de doamentalie a 'chei' de accas la acest 
decodor. AceasU1. cheie es18 o a,_. cornardl datA 
MONTCR-lâi de a exearta cocU de acrea 3278 tn 
hex& ~ ce s-a tastat E3'Z78 &l'l'l'Bt de ENTER, pe 
ecran va apare: 

- BASC IECOOER -
BasicSta"t: 

La aparlJla aa:Ste1 ~ ,., utl:Z:atoru tra:ue d 
rlspu1dă a.I act-ma de unie este localzat 
prog-aRU BASC 1n memorie. 

DecodorU poate fi folosit clnd la u, Sll'"<Q"&m BAsc, 
datorid U10t" ,..,,f'llri nedorite, i s-a piercilt antetu. 

AlBITE I DecodoiU ru se op eşte la sffrşi1u 
prO(Jlll'R.U şi poate 1reCe şi la 'decodficarea' 
varlal:Jleb-. 

'H*Sandu Mihai Eduard*** 
ALJGATOR SOFT 

Mu/fUmltn, ALIGATOR-SOFT. 
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Cammodare 

6502/ 
/6510 
Limbaj masină 

• 
hobBIT nr J - ADC. ANO. ASL 
hobBff nr 2 - BCC. BGC. BEQ. BMLBN: 

BPL.BRK.BVC.CLC.CLD 
CLL CLV 

hobBIT nr.3 - CMP. CPX. DEC. DEX.DEY 
EOR. INC. INX. NY 

JMP 
~ to adcress 
~ 

PC+-ADR 

Formal: f 0t>01100 I ADA I ADR I 
sattu se poate efectua la o acresa. <A"ecta sau 

ilcrectl. 
PC 

UIBSOLUT> 

OocU connlZlar: 
Asok.lt 01001100 tEX = 4C 

baO 
~dl ect OtOtlX> tEX • 6C 

b=1 
PC 

I I .w 

I LJ 1iafDESA 

ADRESA 
FIR.A 

CNJH:Cl) ' 

JSR 
~ to surouti'le 
Fll1CţU'le: 

ETDETA +-(PC)+ 2 
PC +-ADA 

Format I 00100000 I ADA I ADA I 

PC 

--•~········Jl ......... . 

tEX = 20 (runai abso11 lt) 

LDA 
Load acanuator 
FLrlCţU'le: 

STG 

A+-DATA 
Forma1; 11-::;;:10t>bb01~;:-;::-;:~,r-::ADRIOA==--=-=-=T~A--,I_ADR __ I 

htroc1Jce o nouă dată 11 acuruator. 

Flag N U B D I Z C 

f•1 1 1 1 1•1 1 
CoâJ cornenzior. 

Absolut 

PagnaZero 

Oi'ect 

Abeokrt,X 

Absmlt,Y 

(hrect, X) 

(hrect, V) 

Pagi1a Zero, X 

'010101 
bbb =011 

10l)()l)1 
bbb•001 
1)1()1)()1 
bbb=OO 
10ttt101 
bbb = ffl 
10t1ll01 
bbb=A1 
'()1)()()()1 
bbb=OOO 

1>10)()1 
bbb=100 
101001 
bbb = 101 

tEX = AD 

tEX = AS 

tEX=A9 

IEX•BD 

tEX=B9 

tEX =A1 

tEX = B1 

tEX =85 



LDX 
Loadregsaerx 
F\.nc1UB 

X+-DATA 
Fermat-----,,-..-------

[ 10t>bb10 I MlAIDATA I AOO I 
OcdJ oomerlZicr. 

Absok,t 

Pagna Zero 

~ 

Absout,V 

Pagi a Zero, V 

LDY 
Load register V 
fu1cJile 

1>10fl10 
bbb=OH 

1)1)()11) 
bbl:>•001 
'l>1lOOI) 

bbb=OCX> 
1>ttt1I) 
bbb =fli 
ffl10tl) 

bbb=ffl 

V+-DATA 

tf:)( = PI!. 

tEX=NS 

tEX•A2 

tEX=BE 

tEX :s B6 

farmatl-10ti>b00---,-IDIIDA--:t-A---I -ADR-f 
Cod.I come, dr. 

Absokd: '010tl)() tEX=PC 
bbb •011 

Pagnalero OllOl)O tE<•A4 
bbb•Ott 

Drect l>l>OOOO tEX :. PIJ 
bbb=OOO 

AbsoLlt, X 1)ffll)() tEX•BC 
bbb =111 

PagiaZero,X'011)1)0 tEX•B4 
bbb • 101 

LSR 
Logiclll shift rqn 
FLnCţUB 

o-+j7j ejsj 4j 3j 2j1jo~ 

Format I 010bbb10 I ADA I MlR I 
BiU ' 7 ' devine za-o 1n U11'II lni e&Aaslri la 

a-eapta, rar bi1u , o , este 1r8CUt 1n , cany --r. 

I Fla<J li ~ I R I c 
I o I I I I I • I • 

OcxU comarzlar. 
Aa.nuator Ol)()l)I) tEX•4A 

bbb=OI> 
Absollt omttl) tEX•4E 

bbb•Ot1 
Pagralero otOOOtl) te<• 46 

bbb•OOt 
Absollt,X 

PaQr&Zero,X 

NOP 
No open11ion 
FU'IC1Ule:--

Ol)ffll) 
bbb a ffl 
Ol)l)fl) 
bbb= '01 

Fonnat I ffl01010 I 
tEX • EA (runal irl>ldt) 

tEX•SE 

tEX•56 

A+- (A) V DATA 

Fcrmat:I OOObbb01 I IUlR I Ami I 
Corq)arl valoa ea dh aanuator a,, DATA'. 

:1 o 
1 

fla(J N U B Z C 

1 • 1 1 1 • 1 
CocU oomel ma.1 

Abacâ,t OOOOff01 
bbb =011 
00000101 
bl:Jbc001 
OOOOIX)1 
bbb=OI> 
00011l>1 
bbb'"' ffl 

Absolut, V ooomot 
bbb = 11> 

(hclr ect, X) 00000001 
bbb=OOO 

(hca"ect, V) OOOll001 
btJb•'l>O 

tEX=OS 

tEX=09 

tEX = 1) 

tEX= 19 

tEX =01 

tEX = 11 
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Pagina pentru începători 

Accelerarea 
programelor 
<v"vvroOomm.,, .... n> 

Andrei Stoica 

Clnd seri ll'l prag-am uc:n, 
cel mai i11J<>rtant este ca e1 sa 
faci exact ce ţi,-ai propus st 
faci. Abia CQ>A aceea fncep 
necazu1e. nm s1-1 faci st rueze 
mai I epede ? Si lncepi să~ modfd 
prii Plrlie eses,Jiale, şH mai 
scttrti o ne, doul, trei, zece şi -
fi.I mai lnţeltQ nirric dn el I 

Este dar că ll1 prag-am bine 
scris este de la Iul lnceput gtrdt 
să abl clarilatea şi viteza 
maxină. Modfdrie de pe 
parcu-s treblie d fm cit mai 
puţre şi să ru afecteze strucnra 
pri1dpall a prc:,g-anu.t n 
rtncule de mai jos veţi glsi 
ctteva idei care pot d.lce la 
doblncfr-ea l6l0r '1:ule mariere„ tn 
prc,o-amare. 

lhi mure oele mai frecvente 
{Jl3Şei ftdite la u, Jncer:)Ator 
este folosi"ea prea abu'ldentă de 
ns1rucţui OOTO. h::ercaJi să 
elrriali cit mai rrute dntre ele, 
astfel Incit prag-anu să fee 
001 istn.it dntr-O serie de 
SlD'Uthe apelate dn prog'"arru 
pri1dpat 

10 REM prog-arnJ PI iqxtl 

4000STa> 
5000 REM nţial:zare -5900RETI.AJ 
6000 REM desei aeazli ~aflCele 

6900 RETI.AI 
- etc. etc. 

Ce trebue observat aici este 
ca. atu'lci ctnd cala.la.toru caută 
n1e i1cicate de OOTO sau GOSlll 

e1 1rlCeJ)e de 1a Jrina ne a 
prog-anu.i şi caută pmll e r»­
mer ele de ne (tn ormie 
aescl.toare) ptna o QAseş1B pe 
cea doritA. Aceasta tnseamnA ci 
SlDUtilele apelate cel mai des 
fntr--m prag-am trebue să fle 
sitlate cit mai aproape de 
tnceputu proc;,-amâi pentru ca 
mţ>lJ de gisire al lor d fle non. 
Pe de altA parte, fB:a. e OOTO 
sau (X)SL8 tnsearmă sdini>area 
a.r.ui har al prog,uraâi şi deci 
o pier def e de tirţ> pe111ru Q1Si"ea 
lriei ta care se face saltu. 

Tnlnct cont de cele de mai sus 
pre><J"3RU ar putea fi scris astfel: 

10 OOTO 'IXX>: REM Slri 
peste SlDl.l1i1e 

O> REM plaseazi lllic:i cea mai 
frecvent f<>losiUl a.tJru1nl 

199RETI,R.j 

200 REM plasează aia a doua 
Slt1ruttlă ru ulllzare mai 
frecventă 

7999STa> 
8000 REM plaseazl aia cele mai 

rar folosite slJ>n.l1h, 

8999 RE11.J:W 
creşterea vtteze1 este ş1 mm 

bile observatl la buclele Fal / 
N:XT. De ~ OC>nf>'ll"8Ji 
Lm'lltoarele 1rel progwne: 

1 REM prag-am 1 - as sec. 
'k>LETR=1 

20LETR=R+1 
30 F R < 1000 1lEN OOTO 20 

1 REM prag-am 2 - 4.5 sec. 
1> FOO R = 1 TO 1000 

20tECTR 

1 REM prag-am 3 - 45 sec. 
1> FOO R = 1 TO 1000 : tECT R 

latl el o buclă FOO / tEXT 
poate fi de aproape doui ori mai 
rapidă dedt ectivalen1u scris a.I 
OOTQ E$10 de observat ci, la 
SPECTRLM 'Basic, spre deossbre 
de alte limaje Basic, ru se ob'Jile 
o aeşta e a vitezei folosild mai 
rrute mtn,cJui pe na 
(progarJU '-l\ faţă de varianta w 
o D9d -hs1ruc1i-ne pe ne 
(prog-anu2). 

Siigu'll excepţie este ta folo­
srea i1struc1iri PRNT ctnd, 
llU1lnd 1n aceaşi he o serie de 
PRNT AT se obţile lntr-adewr o 
creştere de viteză : 

1 REM prag-am 4 - 45 sec. 
1> FOR R = 1 TO 1)00 

20 PRNT AT op; 0 'Noroc Iul r· 
30 PRNT AT 0,0 ; ''ro-oe tu, f' 
40 PRNT AT op ; "noRoc bln r· 
50 PRNT AT 0,0 ; ''norOc tu, r· 
60 PRNT AT o.o ; "'noroC tul r· 
70tEXTR 

1 REM prog-am 6 - 41 sec. 
10 PRNT AT C>,Q; ''Noroc Iul r· 

; AT 0/J. "nOroc tu, r ; AT 
0,0; ·~ bll1 r'; AT 0/J; 
''norOc tu, r'; AT O.O; 
"'noroC bui r· : N:XJ' R 

Lhele calcuatoare a, variable 
ape i?Je rvrit.e 'vaiable ",tr eg· 
care pot memora runai runere 
1ntr egi ; ele pot fi maripuate rrut 
mai rapid dacit variabiele 
~ (tt vrga mot>II). n 
SPECTRlM Basic ru a fost 
~1tat acest 1" de vmiablet, 
111 a:1•11b e>dsta o reprezentare 
speciall a runeraor tntreg tntre 
-65535 şi 65535 care face 
tntr--m fel edivalenţa a.I 
variablele fntreg. De~: 

1 REM prag-am 7 - 113 sec. 
10 POKE 2369'2 , 255 

20 FOR A= 1 TO 600 
30PRNT A; 
40tEXT A 

continuare tn pag. zo 



PC 

botdllT: ........... . . .. . .. . . . . . 

IBM debutează cu 
386SX PS/2s 

D.4 a faa,t o noul ofertA 1n dameru desktop PC, 
a.a ~ de 20 Mlz 386SX. B a lansat 3 astfel de 
modele ~ uie aru arern. Naie modl!le 35 sx şi 40 
sx Clnt "'tq:u vlnzArlor" tn acest~~; 

Bus-ute AT PS/2s sfnt desti'late pentru ~ . 
nici, apleaţl prinare DOS. tn ~ ce modelde ~ 
sfnt --.,.a1e tnaŞi i de prOWClie penttu aplcaţle 
os12. Pr'ellde an ooq>e1ldve a.a sera con,:>aq ş1 
moddele AST şi DE1.L Pini şi na ele model MCA 57 
SX dovedeşte o rrut mai mare efldelaţl faţa de cel 
mal vtrdJt medei 55 SX. 

Pentru 3625$ 0111)1rAtori modelu 57SX I se 
oferii rrut ma1 nure slotu'i de e,cpasu,e, nou model 
de ctive de 2.88 M>, placa <raflcl VGA, controler 
SCSI pe placa de baza. Si Inei fnna IM ru şi-a spus 
1ncl utiru aM1t. Se aşteap11. modeU 80860. (Altă 
viaţA) 

IBM of eră un nou 
standard în domeniul 

superfloppy 
tvllt arulţa1a şi aşteptata uitate de dsc de 

2.88 t"8 şi-a fla.n: apariţia. ~ti>II a.a lribtea 
de 3 1/2-rlch, nou ~y va ~ sie;p' pe 
Ista apţi.nor paltrlJ echiparea calc:Uatoarelor. 11M a 
vrut să mr ...... ociJCI_ a acest model tnc1 de aru trecut, 
dar i11Tocia:I ea ncd.i sis~ ara DOS 5.0 a 
frrpedcat acest klau Se estin ca tn aru 1992 
vtnzArie să se ridice la 12 mloane, iar fn aru 1993 
ele vor repr eZ.etlta 7o/o mi totaU de 35 mloane de 
Lmiţi 

NORTON Utilities 
versiunea 6.0 

a-iar" dacA e,t1 1.11 nou verit tn unea PC-trior, 
ru s_e poate sA ru fi auzit de acest umtar, care 
premtA ~ facitiţi de a ra:q,era flŞiere 
ds1ruse sau şta se. Utina versiale este rrut mai 
corq,1exa şi pe nite fac:lta11 de Slt>stlt\.t"e a 
merpretorw de comenzi, ~ Aceasta 
venuie nc:ude peste doul cum de prag-ame, 
care slnt nilse tn pa1rU mari categori şi arurB 
~ de date şi repararea de dsa.ri, 
performanţele 3isterrlâi, seanzarea datelor, şi o 

Mitsubishi of eră discul 
magneto-optic MKRS 

CormHnd carac1BisUde dsador optice, 
t.ftslJ:>isti ofa-A celor ilta'esali o noul modaltate de 
stocare a Wormallef. dsade dh seria M<RS. 

Diltre caracte is1id putem erunera: 
-nmar de piste: 18,751 
-t>iti/sector 512/\024 
-sector /piste 3Vf7 
-capac:itate de utizare 29r'2/326~ Ml 
-cicUi de ci1te 10exp7 
-~ de viata 1) ari 
-material polcarbonat 
-terrp!t"atu"a de ucru -10 - 50 C 
-wriit.itaM 10 - 90% 

-•Florin Tâncu--• 
I 

Portul Video (VGA) 
Samsung VGA 

Color Monitor 
• arr size 14„ 1 Red . 
* Dot pitch OA1 nm 2 Q-eerl 
• Scamng Frecpncy 3 Olie 

- Honzontal 315 kHz 4 NIC 
- Vertical 60/70 Hz 5 Seif Rast&-

* Scarri"lg sta1US 6 Red Relu"n 
- Mode 1 720 Do1S X 350 lilas 7 Green Aa1u'n 
- Mode 2 720 0ots X 400 li1es 8 Bk,e Retun 
- Mode 3 640 Oots X 480 l.iles 9 NIC 

*Sir;Jaiţxrt R(B!Analogaeparate 10 l)QtalQid 
• Power i1Jut 1201/ac, 6() Hz fl Dkjtal Cl'ld 
* Power contUlţ)tion 80 Watts MAX fZ NIC 
* Dmensions 357(W)x386(D)x351H)nm 13 t+Sync 
* ~ 115 Kg 14 V-Sync 15 NIC 

· *** Ca.talin Florean*** 
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FLnC)ionarea merfeJei RS-232 prezentată tn runArU 2/&M al revistei poate fi verificată folosild 
pr~ de mai j0a, cu apţi.alea „1 - FtrA samale de ccmrd'". Pen1ru aceasta, ta ieşirea ma-feţei se 
~ u, conector - bucf.l avlnd legate htre ele bornele Tx şi Rx (pn 2 şi 3). 
~ .,or'* ea calaia.tonai şi S1artar ea prcg-arnâi NI ER IES I, se poate tasta m mesaj care va fi emis şi 

recepţionat pi1 iltennedu intsfefd RS--232. h cazu wlei recepţi corecte, mesa;,. reapare fr. pw tca da Joe 
a ec:nrd.i ci,llA apAsaa ea tas1li 'RET\.IW". Reia-ea aperefieiJ ae poate face ~ o noul aplsare pe 
-i:Ell.Ar, iar ieşi'ea cA1 prcq-ri a, a)rtonti U < f1 }. 

.. 

1 REN********************* 
2 REN* INTERTEST * 
3 REN* * 

' 4 RE"* AUTOR: N. GAYAT * 
5 REN* * 
6 REN* = CRC = * 
7 REN********************* 
8 : 
1'2 BOSUB 800 
13 OPEN 1,2,0 , CHR$ (N1l+CHR$tN2) 
14 GETU, D$ 
15 PRINT CHR$(147l 
20 PRINT SPC(16l CHR$(18l •EMISIE" CHR$(146l 
25 POKE214,11:POKE211,0:SYS 58732 
27 PRINT • " CHR$(18) • " CHR$(146) 
30 PRINT SPC(lSl CHR$(18) uRECEPTIE• CHR$(146) 
90 E$="":Tt:=•• 
100 POKE 214,5:POKE 211,0:SYS S8732 
110 GET A$:IF Af="n THEN 110 
130 IF A$=CHR$(133) THEN CLOSE1 : PRINT CHR$ (147l:END 
150 PRINT A$; 
170 IF A$=CHR$(13l THEN 250 
190 Ef=E$+A$ 
210 GOTO 110 
249 
250 PRINTU ,H 
270 6ETl1,R$ 
290 IF R$=CHR$(13) THEN 420 
292 POKE 214,18:POKE 211,0:SYS 58732 
295 SR=ST:IF SR=O OR SR=B THEN 360 
300 IF SR AND 1 THEN PRINT •[EROARE PARITATE]•:SOTO 430 
310 IF SR AND 2 THEN PRINT •[EROARE STRUCTURAl":SOTO 430 
320 IF SR AND 4 THEN PRINT"tEROARE BUFFER PLINJ":GOTO 430 
330 IF SR AND 128 THEN PRINT •[EROARE BREAKl":GOT0430 
340 IF (PEEK(673>AND 1) THEN 340 
350 PRINT "[EROAREl":GOTO 430 
360 U=U+R$ 
380 GOTO 270 
420 PRINT T$ 
430 GET A$:IF A$=•" THEN 430 
440 IF A$()CHR$(13l THEN 430 
450 GOTO 15 
799 
800 PRINT CHR$(147l:PRINT SPCC14l CHR$(18l "TEST RS-232" CHR$(146l 
810 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:N1=39:N2=0 
820 PRINTSPCC10)" 1 -FARA SEMNALE CONTROL 0 

830 PRINT:PRINT:PRINTSPC(lOJ" 2 -CU SEMNALE CONTROL" 
840 GET A$:IF A$="" THEN 840 
850 IF A$="1" OR AS="2" THEN 860 
855 GOTO 840 
860 IF A$="1" THEN RETURN 
870 N2=33:RETURN 

READY. 



Cammadara . 
Programe BASIC 

Autostartabile 
Mircea Gavăt 

u, prag-am BASC aflat tn memorie are aaesa 
normală de start $0801 şi poate fi executat prţ1 
comanda RLN. li1 prog-am cod-rnaşnl se poate afla 
orin::te 1n zona de memorie utizator, startarea U 
făc1nciJ-se w a;rtoru comenzi svs. 

Pentru prog-amele aflate tm mocUe externe 
conectate la 'Extesion-Port', a fost rezervatil o 
zool de memorie tnceptnct de 1a acresa $8000. La 
porrn sau resetarea s:isterrU.i, o rutilA a aces1lia 
vend existet aţa rnoâ.iti h cazu cfnd acesta oo 
este conectat, se prod..u::e n,tialzarea sisterru.i şi 
ee 1reOe controU i1\'erpl etanu 8ASK}. Dacii tnaA la 
'Extension-Port' se afla conectat u, rnoâJ ~ 
cod-maşilă, sistenU de operare verifd existenţa, 
t1oeptnd de la acresa $8004, a g-\4)lU de ca­
ractere de ldentlfleare 1:J:IM80·· • .-a caz aftmatlv, se 
executA automat prag-anu respectiv. 

lhlzatori calcuaton.u Comnodore 64/128 fşi pot 
a-eea si1gLri prog-ame BASC autost.-table care 
pot fi apoi 'arse' lntr-m EPROM 

Pentruareaizau,~~depr0C73ff1~ostartabl, 
progam.âi BASIC nJia1 i se va ataşa t.n prag-am 
cod-maşi1ă de decatare care va prouce deplasarea 
prirlâi i1 zona $8000-$9FFF I zona normali. Acest 
prag-am de ecalare treblie d contn1 fnceplnct de 
laaâ-esa$8000: 
- act-esele de start şi codrie de rean:>aştere. 
- iriJjalzarie sisternli 
- comanda Rl.N 1n bUffenJ de tastaU1L 
- acresa de Jnceput a prog-arrw BASKJ (ai). 
- acresa de sflrşit a proc;;J'8'1Ui BASIC ( as ). 
- aâ-esa de sflrşit a proram&â BASC decalat ( asd). 
- prog-arru BASIC nţial 

Soierea pr~ se face aJ a)Jtoru 
moritorw S64M ~ lansarea acestua, se şterge 
zona BASC tmre $8000-$97EC, se tncarcl pre>g'"affU 
de decalare fnceplnct de la saooo, apoi prog,uTU 
BASC lnceplnd de la $0801, 1rasfertncu-se Llterior 
lnceptnd de la $8064. Se calcueazl acn,sele 
respective, iar ~ termilarea tutl.ror operaţlor se 
salveaz6 zora $8000-$97EC care COI ,ţi ie prO'iJ&U1U 
fl'lal. ............................................................. 
• • • • • • .. • • • • • • • • • • • • • • • • • ■ .................................. . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. 
:::::::INFO:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: ... . . . . . . ...................................... . . . . . . . . . . ......................................... . .. . . . . .. . . . . ... - .................................... . . . . . . . . . . . . . ....................................... . . . . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . .. . .. .. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . 
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: :r.l.:.: ~:■: ·=~oR~:::;::: ~o· -~r· ;,.;.:l'.!o:A:J~a:::: 
· ·"-11\1.:.'-o,U~n -1· • • • • • • • • v u · O"t'· IL · · · · 
·: · : ·: .. u'1:1L1r' A:n · .. · · · · ·ss' ™: · · · .......... · · .... · · .. . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . ........... ' ......... . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . ..................... . 

:ST.OOAAE: cu/disc 

8000 
8001 
8002 
8003 
8004 
8005 
8006 
8007 
8008 

byt.e 09 
byteBO 
.byte 09 
byte80 
byteC3 
.byteC2 
byteCD 
byte38 
byte30 

-1ICt'esa de start la rece 
L.8/tB 

-ad"esadestwtlacald 
l..BltB 

- ""C"' -·u .. 
-'M" -··a·· 
-·u· ___ ................. _ .................................. --···· .. ···-··-····--····- .. -··--········-

8009 SEI 
800A STX $0016 
8000 JSR SFDA3 ~ 
BOI) JSR$FDSO 
800 JSR $FD15 
8016 JSR SFFSB 
Bm9 ru 
801A .m tE453 
80I) JSR SEJIF 
8020 JSR $8030 -Decalare progam ~ 
80'Z3 LDX #SfB 
80'l5 nes 
8026 LDA #$52 -"'RlM" tn tufau de tastatln 
Bal8 STA'IIJ'Z77 
8028 LDA #$05 
8020 STA $(278 
8030 LDA#IOO 
8032 STA $0279 
8035 LDAftai 
8/YD STA SOQa3 
803A ~ $E386 -Start la rece 

8030 
803F 
8042 
8044 
8047 
8049 
804C 
804E 
8051 

8053 
8056 
8059 

8058 
805E 
8061 

LDA #$64 -Ad':esa fnceput prag-am "-8) 
STASOOSF 
LDA #$80 -Act'esa fnceput progam (HI) 
STA$0060 
LDA #S (as) -Aâ'esa sflr-şit pr<><r.lffl (LB) 
STASOOSA 
LDA ft (as) -Aâ"esa sf1rştt prog-am (HI) 
STA $0058 
LDA #S(asd) -Aâ'esa sf1rşit prag-am 

decalat tn zona BASC 
STA$0058 
STA SO<YlD -setare sf1rşiit ~ (L.8) 
LDA #S (asd) -Mesa sftrşit pcgam 

decalat tn zona BASC (te) 
STA$0059 
STA $ 002E -Setare sftrşit BASIC"(tB) 
~ $A3EF -Salt la ruti1a de decalare ... • 

~T·•:r -·~'"'] r~ .. ~ 
~' 

.= ... ,.'4 
• _ • . · I . ,_·'." I 
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Ths &sc;rst of Mottltsy 
fgfattd 

Dan Patriciu 

111 elo, lovers of Lucasftn procb::tio, "coz 
t.».rny -~ ~ alid< orr track bigger 
and bett.er than eva- ' ' 
tlJ vă speriaţi, oo v-am trădat, deşi am­

. . · ~ dcsp.e LOOM (»'1 run1ru trecut 
nu m-a aparţnrt. De această dată vă prezilt "The 
Secret of Mon<ey lsland", 111 "adventtre' ce sparge 
toate topt.rle şi contilJă sa riclce prestigu frmei 
Lucasfim Games Ltd. 

Realizat în geru vestitelor 'Mariac Mansion' 'Zak 
Mckracken,., .i<>aJ nJează pe toate plăcie a-arabe de 
PC fllCkJsiv HeraJest are o g-aflCă deosebită, o 
reaizare sonoră Lirritoare (Tandy, Acl...b) şi o idee 
care tntrece orice fnc:tiplâ-e ... OK, here we oo ... 

Q.,ybrush Ttreepwood, 111 tînăr aflat pe i1sua 
Hetee, dc?reşte să devilă pi"at în toată puterea 
cuvtntulti. "1 acest sens, el este sfătut de către pă­
zitorul farl.U (lookout) să meargă în 'Samm Bar' 
pentru a dscuta w piraţi reruriţi ai i1suei. Aceştia ti 
spm despre cele 3 fncercăi pe care trebi.ie să le 
treacă pentru a deveri pirat găsrea comori 
trgopate pe oua Helee, tmmgffea fn q:>tă a lli 
'Sword Master şi ft.rtu lrlLi ' Idol' o'Many Hands ' 
aflat tn via guvematon.u i1suei. kl pmu rtnd, 
~ !ebue să facă rost de ban (fraţi 
Tettucn - ere) pentru a cmţ>ăra o sabie, o lopată şa 
harta loaâ.i lRie este asa.nsă comoara (Citizen of 
Helee). De trol-u ce păzeşte arurite locui pe inSlJă 
se poate scăpa dtnw-i peştele aflat în budităria 
banu. Dacă este Lm1lrit, moşu că1 magazii vă va 
concl.lce la Sword Master- pe care n veţi provoca la 
wel (BJ tnailte de a vă antrena contra cost la 
maestru ~ pe ilsUă şi de a opri o serie de praţi 
vagabonzi pe dun pentru a vă bate şi a tnvăţa 
cete mai civerse Tnj.rătUl). Prizorieru ca, trdisoare 
(Otis) vă va da o prajttră cu morcovi tn schiTibu 
lJ'1li llcru pentn, omorlt şobolani că1 ceUă. Cu 
ajutoru acestei prăjtui se va flra ldol'o'Many 
Hands ••• 

00 01 02 03 04 05 06 07 

o 1669 1660 f7I) 1651 1679 1719 1694 
1 1686 1597 1718 1658 T725 1630 ~ 2 1573 1708 f701 1724 1667 1691 
3 1646 1671 16n 1672 1562 1721 1666 1673 
4 1716 1584 1'551 1627 f107 1688 1699 1568 
s 1565 1720 1664 1566 1592 1654 1635 1639 
6 1604 1653 1641 1690 1682 1601 1619 1680 

Dar şerifu i1suei oo este altu decft pntlJ-fantomă 
l.eChJc care o va răpi pe gJVernatoare, lăsfnd în 
ll'"f!lă. o notă de avertisment pentru eventuali aven-
11.lieri ce s-ar angaja tn t.nnărrea sa. 

QJybrush trebue să-şi formeze u, echipaj Sword 
Master, Otis - g-ogu conţile acid sufllic - şi ~ 
că1 New lsland - -~ cncken. n., credtu "obţnrt"" 
de la moş (atenţie la cifru scifw") se ~ nava 
~Sea Mon_<e~ de la Stan, d.pă tndeulgi toanei S1 
aată-ne aJL11Ş1 tn partea a doua a joa.âi (The 
Jcx.mey~ 

Famosu ~aj a k.i QJybrush iltră tn g-evă şi 
acesta treblie să se desarce si,glr. lntr-o rutie cu 
cereale se găseşte o reţetă. h(Tedentele aflate fn 
această reţetă se vor amesteca tn cazaru mi 
~tărie. Ca prii mhne, nava va lua o altă erecţie 
şa ck.pă cfteva zle se va opri tn apropiere de 
~ey ~ Repettnd acrobaţia de la ere, veţi fi 
f)rOECtaJj pe O plajă a ilSUei, 
~ a treia, "On the Moncey lsland' este f~ 
•~ cea . mai COfl1)lext. şi g-ea de rezolvat. 
Baraµ tretx.ie aru,cat în aer iar frfrqia treblie 
kJat?, de_ la cef spfnztrat pentru a aµ,ge pe ft.n:U 
carion.u ll1de se glsesc vlslele necesare pentru a 
tnconj.ra nsua cu barca. Cari>ai li vor da u 
QJybrush aJegătoru de banane aJ u I lerman TITot 
tn ~ u"l.i idol aflat tn faţa caplLi gigantic de 
marruţă. De ~ Herman se va obţne apoi cheia 
captâi de 111UOOţă. h sctWrW lnei foi "Art of 
~v~tion', cari:>ai vor da capu far-a. de care este 
~ para.rgerea labirtm.u la sflrşitu cin.ia se 
~flă nava fantomă a li LeChJck. Odată ajnşi aici, 
nţ>lor~~ ~ să vă dea sal>a de la gtt pentru a 
deven invizi:>i fantomelor. Apoi ••• cheia se ia cu 
aJUtoru compasw ~ ptatu se gfdlă 1a t~ 
a.i pana, şobolan.I se îmbată, uşa se u,ge cu terci, 
ruf iru ~ se afli rlldăc:ina magicii conta a fan­
tomelor se sparge cu &..neltele-fantoml. 

Clar, oo ? . • • Oricun, mai rTIJt ru vă mai spu, 
pentru cQ lrisc articolele de 1')lJ "rru-ă-n (J.ră" 

Veţi tnteleae afnnaţia ca, fnaU joa.u "Never <JVe 
~ _than 20 ~fora game··. Sper- că ptnă la 
apanpa n.mănu vitor să fac rost de Monrey 
~ I (l..e(hd<'s Revene) şi să~ temW, pentru a 
vH putea prezenta. 

See ya soon, cool rice boyz'rfgal9. 

0B 09 I) n 12 13 M 

1632 1668 1703 T726 1:S64 1615 1599 
1594 1614 1563 1649 1693 1577 1678 
1580 1723 1717 1684 1628 1643 1559 

1692 1656 1567 1674 1662 1655 
1705 1579 1665 f106 1506 rm 
1695 1794 1711 1609 1712 1542 
1621 1652 1689 1713 1697 1696 

PARTEA DE SUS: O schelet/1 cu cacua/2 cu o bannda neagra pe odi/3 par onctut/4 par zblrit/S maănuta/6 par negru buclat/7 cu 2 
bennzi negre pe ochi/8 par dn ace/I) par megru sart /11 sabie i1 cap/12 lll octi semHlchis/9 palarie/t3 cheie/14 IJriui'e sq,arata 
PARTEA DE JOS: O schelet/1 virf de cacua/2 akmita/3 par saten onclllat/4 par zblrit/S maioota/6 par negru oncUatn neras/8 masca 
desenata/9 favoriti mai/I) IIIJStata/TI barba setria/12 cicatrice/13 cu 3 dinti/14 cutit in dnti 
ORAS: O Antigua/1 Barbados/2 Jamaica/3 Montserrat/ 4 Nebraska/5 St. Kittis/6 Torluga 

S = C PS - PJ l mod 15 --asa se cabJeaza ccxU de il'trare in joc 



HELLO .... 
again ! 

~ilil!SBB.6f:R~~~~~l~~~/jl~i~ 
.......... ••••• •••••• ••••• •••• JI • • ~i:V:,.-.•.•.•,• .................... •.•········· .. ·· .. ············· .. •········ .. •··· .. ····· .. ····-··· 
SABO~ I 61340, 210 

37fl2,0 
1942 - varianta "Mt l.OA(»G'" 
-k>adm pentru 255 vieţi. 
a..EAR 2475t LOAD .... CXXlE 
24752 LOAD .. ·~ CODE 16384: 
RAtDdZE __ ..,,.U!iR 24792: 
PO<E 23739,111: LOAD •••• 
(iXl)E 16464: POl<E 39688.255: 
RANJ0MZE USR 24795 

SECMISSION 
1) CLEAR ~2995&CIOD_ o, POKE 23739,ffl 
20 LOAD .... CXlOE ~ 

MN:>Olvt2EUSR30000 
30PAUSEO 
40~~3002 

OOT040 

AE1€GADEI 
Pentru a avea vieţi nfiite, (Q)I 
ce respeclivU jucAtor a ac:tndlt 
mi1m 4DX> pu,cte, tn!lblie sA se 
lase dobor1t. Cinci va mrowce 
runelle 1n top, va tasla 3 
caractere, apo va &pasa de 1l or1 
la rhi CSt-0 cl4)A care ENTBt Va 
apare ~ inagine aparent slricatl; 
d4>i crea 'I> secu1de se va i1tra 
~ nou 1n joc m-1 locu w1de aţi 
fost dobortt. 

"""Sebastian Patrules:cc,rrtt 
TETISSOFT 

TtrgcN/şte 

ACTIJNREJ=LEX 
50770, O; 50771, O; 
50064, O; 50965, Q 
50966.0 . 

AD ASTRA 35853, O 
AR WOLF 49982, O 
ALEN8 51736,0; i1f 

44526,0 ârţ> 
44461, 97; 44462, 185 

AACIIDIA 25778, O 
BOOTV 98294, O 
IRJCE LEE 51795, O 
CAlLDRON I 40060, O 
CAlLDRON I 52133, O 
COBR 43647j, rr. -(J'eşel--

~wor tJ~ 
ADOif-SOFT 

Bucureşti 

AL<H:MIST 
57340,0; 
49745, 195; 
47414,0 

ACTION FORCE I 5 6 

:0-~;~~o 
AGl:M4TX I 5782\0' 

62499,0 
50561,0 

AMOAOUTE 46192, O 
AMAZON WOMM 57590, 183 
AAKANOI> 33702, O 
NNV MOVES 54597, O 
ATil:NA S<Yl67, O; 55268, 81 

5i?fl, O 
ATTAOK OF KLLER TOMATOES 
~~ 253'l3, O; 49433, 81 
~ MAN 34562, O 
BEAat tEAD 32983, rr.vieJj 
BASL 41'Z96, D; 41966. 201 
BATMAN 36798, O 
80MB JACK I 25379, O 
BIONC 34690, O 
BLADE ALLEV 58201, O 
DAN DARE 23453. 237; 23450, 2f2 

.,... BURNING CHROM~ 
BucureŞti 

CQMMAN)() 
14631. O: SVS 2128 

CAVB...ON 
25728, 96: SVS 11480 

EXOLON 
7487', 173: SVS 2061 

FALCO PATROL 
167~ 250: SVS 18640 

GHOST BUSTERS 
38454, 96: SVS 24.576 

M«>TEP 
38054, 20t SYS 364At:s 

l(lN) FU MASTl:R 
34142, 12a SVS 3(!788 

LAZVJlN:S 
4063, f73 SVS 2061 

MJTMTMONTV 
21647, 173: SVS 22039 

PACMM 
5TS1', ~ SVS 2004 

RVOAR 
9551, 165: SVS 30735 

SABOTBM 
56.125. 255: SVS 30735 

STMQUAKE 
366\ 189: SVS 3075 . 

--···••<1>• PC 
LARRY III - coduri­
Paana3 ffl>741 
Pagia5 #55811 
Pagina 8 .30004 
Pag;la9 #18608 
~() ft5695 
Pagiafl ~1 
Pagi1a 12 #00993 
Pagila15 #09170 
Pagi'a18 #49114 
Pagina 19 #33794 
Pagna 2'Z #54482 
Obiectele din Space Quest: 
ca b ldgt:i, lfe, detector, roek, 
gadge, Q-at Part, keycard, gass, 
skir1re key, beer, je1pat:k, 
bud<azoid(s), dehycrared warer, 
Xenon, army krife, stip, Sarif:I'\ I 
card. puseray, gas g-enade, 
remonte comrol. plant, kit, pocket 
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continuare din pag. 12 
Cum facem? 
pagina pentru incepatori 

1 REM Pr~ 8 - 153 sec. 
10 POl<E 23692, 255 

20 FOR A = t.3 TO 600.3 
30 PRIIT A; 
40N=XTA 

S"e observA ci folosirea runerelor reb lb egi 
pen1rU wriabla A dn prog,mJ 8 dJce la sctdel ea 
vitezei. Binelnţeles, pentrU a fi sirpi de "sporu de 
viteză„ trebLie si fin sigu'i ci lntotdealla variabla 
respec1ivl ia runai valori tr,r.e;; Q4]t"i1se tntre 
--65535 şi 65535. 

O alttl prac1icl tuli este şi merlJia ea runelor 
variablelor cit mai sarte: 

1 REM prog11m 9 - 6.9 sec. 
10 FOR A = 1 TO 1000 
20LETM• 10 
JON:XT A 

1 REM~~ 10 - 7.8 sec. 
10 FOR A= 1 TO 1000 
20 l.ET t.ffRIADA = 10 
30N:XT A 

Stabsld care slnt variablele cel mai des folosite, 
acestea pot clpAta n.mele cele mai sa.ne, 
econonisind oarece~ 

tt sftrşit, sl vedem fn ce moc1ri se pot scrie 
expresie mai des folosite tn prOC78ffl. L.a tnceput, sl 
scriem oorrţ>lst expresia de fiecare dat11: 

1 REM prog111'l'U 11 - 13.3 sec. 
1>LETA=1T0500 
20LETR =NT(RNJ * 9) + 1 
301EXT A 

Sau sl defrin o fl.f1C1ie : 

1 REM proc;J'811U 12 - 13.9 sec. 
10DEFFN RO= NT (RN>*9) + 1 

20 FOO A = 1 TO 500 
30LETR=FNR() 
40N:XT A 

Sau plastnd expresia tntr-o SlttUti1A : 

1 REM progc anu 13 - 14.9 sec. 
1>F~A=1TOSOO 
20GOSUB50 
30tEXT A 
40STa> 
SOLET R =NT(RN>* 9)+ 1 
60RETLAtl 

Sau aplicfnd fLD:ţia VAL şnu conţrdnd expresia : 

hobBJ.T ......... . 

1 REM prog-anM 14 - 19.6 sec. 
10 LET AS = " NT ( FN> * 9 ) + 1 

20 FOR A:: 1 TO 500 
30 l.ET A = VP!. AS 
40tEXT A 

Prog-lmelele de mai sus rep emtA cheva idei 
bi.ne de aplcat fn practici, dar şi o econorrie de 
tirl) ctiar Si pentru cel c:lsixB să experinenteze. 
~ 1iTţll de exec:uţJe daţi pemru faecare 
prag-am stnt real ! 

Ali văzut desi(J.- ci l.llElle jocui araşeaz.1 ser eeru 
de prezetare ilstantaneu pe ecran, n, treptat ca la 
alte jocui (ex. CVBBU4 

Este vorba de 111 1rUC foarte ~ tnclrcarea 
ecranu se face la altl mesă dectt cea obişrutl 
(13384-trx:eputu memoriei ecran) cifpA care a.a 
dteva i15:trucJui 1n cod maşn1 se face 1niU1Sferu 
cltre mtmOria ecran. 

Se proa!dează astfet se tncarci scree u la attt 
acresA, rae ea X, c:l4>A care se iltrowce umitoarea 

~ 11.., X ; aa-esa lnde ali 1ncircat 
; ec:nnJ 

LD Dl; 16384 i lncepuU rnemor1et ecran 
ID BC, 6912 ; lw.gioea lDi screen 
I.DR ; ilslnL"'JU)ea de transfer-
AET ; tntoarc:erea tn swrutilă 

; apelanta 

!U>rUlm se ~:zA la orice ad"esl, tn =., f'n::t foârte sa.rtA tn buffsu c1e irq>rinantA 

Se poate da şi l.nfdltoarea secvenţA BASC 
10 NVT „ LOAD AIXlAESS ":"'1 O 
20 LFT Q2 = NT (01256) 
30l.ETQ1=256-o'2 
40 RESTORE 9000 
50 FOR I= 23296 TO 23.JO'T 
60 REAi> A: POKE I, A: NEXT I 

9000 DATA 33, Q\ OZ 17, O. 64, \ O, 27, ?.:U, 
184,201 

9auti'a se poate apela cm BASC w comanda 
RANXMZE lm 23296. 



2000 200;0. 2000 
ANDREI STERIOPOL = 

5PECTRll11 
lncarcarea animată a 

ecranelor 

Androi Steriopol este din Bucurosti, 
elev !tJ. Licou/ Mihai VitctJ.zu. 
Membru in CRC, a lucrat pe Spectrum. 
ln p,:t1zent tindtJ sprB PC, pe care ii 

cunoa.ste 'destul' de bine. 
Daca intilniti pseudo-virusul „HIV ... 

sa f iti convinsi ca a trecut Andrei pe 
acolo. 
Alte hobby-uri: 
scufundarilc (in apa. .. . ) 

M'1i chre c::trmeavoastrA aţi vmut jocui pe 
calaâltoare COl1ţ>flti>le Spec1rvn care la 
n::lrcarea ecrarau folosesc ru1ile „aninate"". 

Aceste ru1ile citesc de pe bard 2 octeţi ce 
reprezird .t"esa a1r'i>utl&i de moare, apoi m-a 
aceastA act'esă calclJeazl aâ'"esa celor 8 octeţi de 
date. 

Astfel drns1sulea flŞB"lU a eşte ~ fiecat e 
pa1rlţel de inaQhe (8X8 pixel) w 1 octet de atrbrt 
şi 2 de act-ed. 

Alltl.ratpli .,.,...ez1,,.·ntrt 2 progwne: uu pen1rU 
tlclrcarea ea alelor' arimat, cel de al dolea pen1rU 
hclrcaA::a LRi ecrw, salvat normal 1n vedel ea 
ecltlrl pentru a fi salvat tn format arimat. 

RJ1na de lnclr care este prezaltA 1n ls1rlQLtl 1n 
lnbaj de asarrt>lare lnlre ac:resele 65046 şi 65228. 
Tex1U ani cA11re aceste acrese se poate asambla 
l;1Î tncArca la orice med mai mare dacit 32768, 
ac:h!sa specificlncU-se priltr-o ta-ectivA „ ORG ... 
Aveţi mare giJI ca la scrierea texnu SU"d să ,., 
~eşiJi etidletde: 

Comezle edton.âi gafic sfnt lffllltoarele: 
p - rrartA a.-sonJ ll1 caracter la d"eapta 
1- mita arsau III caracter la sttnaa 

o - mrtA a.noru o ne tn sus 
z - mn1 anoru o tie rn jos · 

SPACJ: - man:neazl caracta u de slJ> arsor 

·--------~---
- Clll"aClll"el vor fi salvate şi h::ircate pe ti 
respectiv de pe bard fn ordnea marclri lor 

U-U'ldo 
s - salveazA eaau ( runai porţln1e na cam) pe 
bard 1n format rinat 
c - 1ncardl m eaa1 salvat 1n format nnat 
L - t1CIII d de pe badl III ea an salvat Slb forml 
de bytes 1n vec:tm ea edtllri. P, og a.m ru chlc:,ll!t 
headeru faşienâi, aşa ci pute1i t1Clrca - eawll!Jle 
header1ea. Daci apare o eroare de h:lrcal e, 
P'09 atU fla ge ~ 1i tncarcl h:A odatl. 

Textu Slrsl se asarrtieazl. la ad"esa 65046 w 
drec1iva „ ORG 65040·. VI recooand utlza ea 
asarmlorw<ENS3M21. 

Prc:q11r1U BASC se i11roci,ce aşa am este, fi1d 
lpslt de erori. {Dadl totuşi apar eron. vA rOQ sl ml 
contactaţi la d.t> pentru Drnrte şi verif"lcwe) 
hcă ceva: acest ecitor {J'afic poate flnC1iona şi 

w u, Kerq>ston Joystid< pentrU prinele 5 comenzi 
mill!ltA. 

Pe tex1U SU"să SLD'Utinele se afli la lffllltoarele 
aâese: 

65046-65228 
65235-65247 

65248-65263 

UJt"U1i1a de tnclrcare aninată 
aD'U1i1II de salvare 1n format 
arimat (comada "'S'") 
Sl.t>ruti'la de tnclrcare • ecra­
nelor slb forma de bytes 
(comanda .'S", 

Dadl dorfJi ca 1n cazu ll1eÎ erori la hclt ca ea Lni 
ecran a.O forma de bytes pr ogr a,u sa n., mal faci 
refncel carea tncil citi, a1U1Ci onit8'i fria 

~ NC,L~ 
la tastarea ~ SLnl. 

ORG 65046 
LD HL, 1343 
F'USH HL 
INC D 
EX AF,AF' 
DEC D 
DI 
LD A,#F 
OUT C#FE> ,A 
IN A, C#FE> 
RRA 
AND #2121 
LD C,A 
CP A 

BREAK RET NZ 
START CALL EDGE1 



• • l • • • • • • • 

: 22 :ii~bi3i.T .......... . . . . . . . . . . 

Jn NC, BFiEM< F·USH dl. 
LD fH .. 1 1 !2l4r::: CALL .. MARl<ER 

WAIT DJNZ WAIT LD A,L 
DEC HL. POP HL 
l.D A,H LD <HU ,A 
OF: ! .... RET 
JR NZ,WAIT MAFil<ER L.D B,#B2 
CALL EDGE2 LD L, 1 
JR NC ,Br,EA ►< BITS CALL EDGE2 

LEADER LD B,#9C RET NC 
CALL EDGE2 LD A,#CB 
,JR NC,BREAK CP B 
LD A,#C6 RL L 
CP B LD B,#B0 
JR NC,START JR NC,BITS 
INC H SCF 
JR NZ, L EADEF{ RET 

SYNC LD B,#C9 EDGE2 CALL EDGE1 
CALL EDGE1 RET NC 
JR NC, BREA~::: EDGE1 LD A,#16 
LD A,B DELAY DEC A 
CP #D4 JF,: NZ,DELAY 
JR NC,SYNC AND A 
CALL EDGE1 SAMPLE INC B 
RET NC RET z 
CALL MARt<ER LD A,#7F 

CALC! CALL CALC IN A, (#FE> 
RET NC RRA 
JR CALC1 RET NC 

CALC CALL MARKER XOR C 
LD A,L AND #20 
EX AF,AF' JR Z,SAMPLE 
CALL MARKER LD A,C 
RET NC INC A 
EX AF,AF' XDR #20 
LD H,L AND #27 
LD L,A LD C,A 
LD B,8 AND 6 

ATTR PUSH HL 
OR B 

PUSH BC OUT <#FE>, A 
CALL MARKER SCF 
POP BC RET 
LD A,L l\lOP 
POP HL NOP 
RET NC NOP 
LD CHU ,A NOP 
INC H NOP 
DJNZ ATTR NOP 
LD A,H LD IX,32768 
SUB 8 LD DE, 0 
RRA LD A,#FF 
RRA CALL 1218 
RRA 
AND 3 
OR #58 

contiTNJare patJ, 24 LD H,A 



10 
15 
U, 

32) 

RUN 800 
LET A$=1NKEV$ 

IF CODE A$>=97 AND CODE A$<=122 THEN LET A$=CHR$ <CODE 

20 IF A$="P" OR lN 31=1 THEN GO TO 1110 
30 IF A$="I" OR IN 31=2 THEN 60 TO 200 
40 IF A$="Q" DR I·N 31=8 THEN GO TO 390 
50 IF A$="Z" OR IN .31=4 THEN GO TO 400 
60 IF A$=" "OR IN 31=16 THEN GO TO 499 

A$-

70 IF A$="U" THEN LET X=Xl: LET Y=Yl: LET OLD=OLD1: GO TO 1500 
75 IF A$="C" THEN GO TO 850 
80 IF A$="S" THEN CLS: LET Q=M-32768+1: LE'f: QQ=INT (Q/256): 

POKE 65240,Q-256*QQ: POKE 65241,QQ: OUT 254,7: GO SUI 9a00: PRINT 
•0; AT 1 ,0; "Start t13pe then press any key. ": PAUSE 8: INPUT ; : 
RANDOMIZE USR 6523~ 

85 IF A$="L" THEN GO TO 800 
90 GO TO 15 

100 IF X=31 THEN GO SUB 1560: GO TO 15 
105 LET X=X+1: GO TO 1500 
200 IF X=0 THEN GO SUB 1560: GOTO 15 
201 LET X=X-1: GO TO 1500 
300 IF Y=l THEN GO SUB 1560: GO TO 15 
301 LET Y=Y-1: GO TO 1500 
400 IF V=24 THEN GO SUB 1560: GO TO 15 
401 LET V=Y+l: GO TO 1500 
499 IF OLD=PAS THEN GO SUB 1560: GO TO 15 
500 LET Xl=X: LET Yl=Y: LET OLD1=0LD: POKE M,X+A(V,2): LET M=M+l 
501 POKE M,A<Y,1>: LET M=M+1 
502 FOR N=0 TO 7: LET ADC=A<Y,2>+X+256*<A<V,1>+N> 
503 POKE M,PEEK ADC: LET M=M+l: NEXT N 
504 POKE M,OLD:LET M=M+l: LET OLD=PAS: GO TO 1500 
700 CLEAR 32767: LOAD "load" CODE: CLS 
800 GO SUB 9100: PRINT AT 11,11;"START TAPE": RANDOl"IIZE USR 

65248:GO TO 900 
850 GO SUB 9100: RANDOMIZE USR 65046 
900 DIM A(24,3) 
901 OUT 254,BOR 
903 LET M=32768 
905 LET X=0: LET V=l: LET OLDK=22528: LET OLD=PEEK 22528 
901 RESTORE 1060 

1000 FOR N=l TO 24 
1010 FOR P=1 TO 3 
1020 READ S 
1030 LET A<N,P>=S 
1040 NEXT P 
1050 NEXT N 
1060 DATA 64,0,88,64,32,88,64,64,BB,64,96,88,64,128,88,64,160,88, 
64,192,88,64,224,88 
1070 DATA 72,0,89,72,32,89,72,64,89,72,96,89,72,128,89,72,160,89, 
72,192,89,72,224,89 
1080 DATA 80,0,90,B0,32,90,80,64,90,B0,96,90,80,128,90,80,160,90, 
80,192,90,80,224,90 
1500 LET ADK=ACV,2)+X+256*A<Y,3) 
1510 IF PEEK ADK=0 THE OUT 254,7 1 0UT 254,BOR 
1520 POKE OLDK,OlD 
1530 LET OLDK=ADK: LET OLD=PEEK ADK 
1540 POKE ADK,CRS 
1550 GO TO 15 
1560 FOR N=0 TO 23: OUT 254,N: OUT 254,255-N: 
254,BOR: RETURN 

NEXT N: OUT 
--+- --+- -+ 



9000 CLS: SAVE "load" CODE 65046,185 
9001 RETURN 

hdbiltr. .......... 

9100 INPUT "Border ?";BOR: INPUT "Cursor attribute ?";CRS: INPUT 
"Passed attribute ?";PAS: INPUT "Default paper ?";DEFPAP: BORDER 
DEFPAP: PAPER DEFPAP: INK 9: CLS: OUT 254,BOR: RETURN 
9999 SAVE "LOAD" LINE 700: SAVE "load" CODE 64046,255 

LOADSCR 
RET 
LD 
LD 
LD 
SCF 
CALL 
JR 
RET 

IX,16384 
DE,6912 
A,#FF 

1366 
NC,LOADSCR 

MASfERMIND 
DIANA DOBRE 

LJaU. DE N=a:MATICA 

10 BORDER 8c PAPER 8: N< O 
20 LET A$ • •• {31 SPACE } ·-: L.ET bS = .. 1991"'••········~· 
30FORI= 1 TO 31 
40FORJ=I TO 2STEP-1 
50 l..ET A$ (J)s A$ (J-1) 
60tECTJ 
70 LET A$ (1) • B$ (I) 
80 CL..S: PRINT AS 
90M:XTI 
100 PIWfT AT 2, 10; N< 1; "'PREZ.NTA"" 
110 FOR I = 72 TO 79: N< 1-72: P0KE 23681, t 

LPWNT •• MASTERMIND'~ tECT I 
'fl.0 PRINT AT 20, 5; APASAll ORICE TASTA„ 
130 PRINT AT 2\ O; .. {31 -A) .. 
MOPAUSEO 

1SOCLS 
100 PRINT AT S. 8; .. I - NSlRUCl'IN'" 
170 PANT AT 10, 8; .. S - START JOC"" 
180 F N<EVS • .... TtEN 80 TO 180 
190 F INKEYS = ·y· TlEN GO TO 220 
200 F N<EY$ = --5·· 1lEN 00 TO 300 
210 00 TO 180 
220 PRlfl AT O, 4; •• 1- Al.BASTRlT1 AT \ 4; 

0 "2 - ROSU1 AT 2, 4; ""3 - MAGFNTA"1 A"t 3, 4; 
""4 - VERDF-. AT 4. 4; ""S - ~--
AT S, 4; 0 "6 .! GALBEN'~ AT 6, 4; "7 - ka·~ 
""O - t€GRU" 

240 PRINT AT 10, 1; ""Cctlc111ilton_. pwlB Im arc 
al> daca a1i pua o culoare ~ pe o 
pozitie buna li ... cerc nowu daca ati pus 
o ~ Wlil pe o pozitie g-esita„ 

250 PRNT AT 171 1; "'Foloaiti cifrele ca eimbol 
pemruamr,· 

260 PRNTAT 20, 5; .. ,U,ASAll O TASTA"" 
270 PAUSE O: CLS 
28000T0160 
300CLS 
310 LET V : fl 
320DN X(4) 
330 FOR I • 1 TO 4 
340 LET xm = NT llN> * n 
350N:XTf-
360LETIC=O 
370DM V(4) 
380 NJllT ""GHctli CMori1a f"; V(t):; •• ""; V(2)1 .. . .. vm .. ·1 Y(4) 
390 FOR i • 1 l"O 4 
400 F V(I) < O OR Y(I) <> INT V(I) 11EN 

oo-ro380 
410NEXTI 
420 LET IC = IC + 1 
430 LET a= O: DN C(4) 
440FOAl=1 T04 
450 F X(O = Y(I) net LFf a =- a +t LET c(a) = 8 
460M:XTI 
470 Fa= 4 TIE f1qN"f ""Atl <lâCit di1 "1 IC; .. 

incen:arf9: 00 TO 560 
480FORI= 1 T04 
490 FOR J = 1 TO 4 >>>>>>> 



~ .. .... .... . . . . . . . . . . 

500 FI= J TlEN GO TO 520 
510 F X(I) = V(J) 11-EN LET a = a + 1: LET c(a) = t 

OOT0530 
520NEXT J 
530NEXTI 
540 F IC> 10 11-EN CLS: GO TO 10 
550GOT0370 
560 a..s: PRINT AT 10, O; "'Ooriti sa mai jucati ? 

(D.IN)"" 
570 F N<EVS = •••• Tlt:N GO TO 570 
580 F N<EV$ • ""D"" TIEN GO TO 160 
590STOP 
1000 REM ~ OE llESEtr'-' 
1005 LET X • 10 
1010 FOR I = 1 TO 4 
1020FORJ=O TO 4 

1030 CR1E NC V(I); X, V, J 
1040N:XT J 
1050 F V(I) = 6 111:N CIRCU: X, V, 4 
1055LETX=X+10 
1060tEXT I 
1070 LETX = X+25 
1080 FOO I = 1 TO a 
1090 FOR J = O TO 3 
1100 CRCl.E N< c(I) - 1; X, V, J 
ffl() N:XT J 
tr.20LETX•X ♦ 8 
1130 EXT I 
1140LETV=V+17 
fl50RETUW 

"' • 
111111111111111111111111111111111111111111111111 11111111111111111111111111111111111111111111111 

BREAK 
CAROL SZABO 

UCB.l.. g=tlTIJ SAVA 

Vreţi să spargeţi orice prag-am, fle el şi cu 
SPEED-Loa<? 

A1l.nei a.rrpjraţi-w u, CP sau u, COBRA 
Vă propu, i..rmătoarde modfdri faţă de ROt-A-u 

standard de Spectnm. 
Dispultnd de acest ROM modflcat puteţi să salvaţi 

regşu1 mcroproc:esauJ ŞI C0f1JhJtU tnu eg1 
memori RAM făclnd legătt.n între pn.j .....,., de pe 
eX181Sie şi ui puiet de masă. 

Pfnă aa.m oo am Qăsit prO(Tam să reziste la asa 
c:eva ... 
( ATENTE, - WCA<SP repreziltă sftrşmJ Ulei zone de 
kJcru u-1de vor fi salvaţi re<jştri microprocesonâ.i. 
Recomand utlzarea tn acest scop a memoriei video. 
WORKSP = #47FE) 
- acest prag-am se corrµne dn două pArţi: 

„ prina parte peste rutna de Nvt la #0066 
= a doua parte tntr-u, spaţii lber 

(ex.: de - #386E) 

....... 

RELUAM 

ORG #0066 
.P #386E 

ORG #386E 
LD (WORKSP). SP 
LD SP. WORKSP 
PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
EX AF. Af' 
EXX 
PUSU AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSHIX 
PUSHIY 
LD A. I 
PUSH AF 
LDIX.#~000 
LD DE #1800 
L.D A. #FF 
CALL #4C6 
DECIX 
LD DE. #5280 
DEC A 
CALL #~C6 
DEGIX 
LD DE. #5280 
DEC A 
CALi. #4C6 
JR A[LUAM 

... ., 
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„Domnilor eu ru mA consider 
abonat 1i /NI vreai! să-mi mai 
trimiteţi ac&sA revista . 

Ml. costii 15 lei 1n plus şi 45 
mifllte pentru ridicare de la 
birocratica şi f. f. lenta poşta 
rOITNll'NI + t milion de celule 
neuronale consumate inutil. 

Prefer s&-1 cumpijr de la 
difuzorii voluntari. 

A doua problemj; doresc un 
anurf /a rtJNisti (1n).· 

'Vlnd compar/bi/ Spectrum 
8'/at tn gar•ie, preţ 
corwenabi/. Tel.: 8l .63J4. Vlnd 
Jocuri $1 util/tare Specrrum" . 

ln ultimul l1lll'nilr cam bateţi 
apa-n piu„ chiar dacii 
prezentarea gratia se atlfl. 
tntr-un real progres şi a-ţi ( I ) 
a/uns /a o dimensiune normala 
( Anrn,nformat MJ. 
~-- Salut. " 

-Matei George Cristian--
Buareşti 

Sauf 

~~~~ iltegal saisoarea 
lRi cititor. De, ce să-i faci, RJ poţi 
satisface pe toatl unea. . 
l'vUJlmese tunror celor ce m-au 

IICri& Voi 1ncerca aici d rllspl.ni 
la cit mai nule lntn!bAri. 
Pa 111 u cei ce m-au '"• ,-11 eba..,.._t am 

se pot lnacrie 1n mc, le recomand 
sA dtescl pagna 4. 

OK, fox, să tncepem .•. 

Bogdan - Bucureşti 
Teodor Paruchiv - Galaţi 
( şi toţi cei cu calcularoare 
stricate) 
Orice se poate repara, dar vă 
rooooog. veriJi a, ele la ckt,. . 
La Commodore, daci apare rnra 
(teX1U) .. pomi"e, dar f~ a.nor! 
sau şi mai rau, şi fart rnrl, atulei 
este de vili CIA sau VC-t& 

Adrian Teodorescu - Str. Sitei 
nr 6, Bra,w 2200 
Din pacate, soft pemru Apple I ru 
avem (Inel~ 
Să striglm lrf1x"eull, poate ne 

auC1e âleva: tfffffffl I P !!!! 

-
..... ... ... 
. tL:__:tL:.:.am: 
.ftOOD&~.I . . . . . . . . . . . . 

iTOP 20 - TOP 20 ---- s C A - s 

g Culrdan Angm • • • •• 
:Ju"tthea..rdet ••• = Soccer Dou:>le • * • = Quattro Corrt>at • • • 

•• Te rog cotr11nicA-i prieteoolui : Quattro Adventu"e * * * 
Valer Bocan din Deva cii--i pot E 9"adow Warrior * * a * 
oferi programul 'CW' care : Pro Boxtlg • • • 
este un "decodificator şi un = Rastan * * * 
codit ica:tor de mesaje morstl'. E ()Jattro ~ * * * 
Adresa mea este: : PasJert>oy * * * * 
Stfngu Corneliu : Hong Kong * * * * 
Post Restant OP. 1 Buzlu .. : The Mnsters * * * * 
s-a f=lcut. Si rrutur1eSC, = Bade to 1he Fullre * • * * 

: Vog's Gt Escape * * * * = Salamarlder * * * * = Fantasy Dizzy * * * • 
rr.1,: Road~ * * • • 

: Matdl Day 2 * * * * 
flr'A E TNT * * * * = WontJles • • • ----

„ Cu ce aş putea t~a, iar § S - Spectrum 
apoi salva dou_i ţ>1ocur1 ln cod = c _ Commodorc 
maşinlJ cu un ltstmg de forma· = 
46520 CD 72 86 C5 CD E2 85 : A - Amstrad 

CD : S - Atari ST 
46528 ED 85 C 7C 86 C1 C : 

6C.. = 
CriS'tinel Cenuşi - Rt.dluţi : --= . , 
„ Am nevoie de bani, fapt E 
pentru care vt trimit u~ lisţ_lng § IMPORTANT 
utilitar. Agendi teleforucfl. : 
Ptietet.e, şi eu am nevoiede aşa 5 Fox, avan oarece necazui cu 
ceva, dar ru ~ dl a~ f?Utea : dfuzarea tn Buan,şti. 
clştiga bari ~ ~ trlT1iS de : Poşta şi-11 d.t>lat taxele, aşa ci 
ti1e. Poate mal unbl pm el,• = 0 sir9ri expedJie, se riclcA C?8'" 

= 1a 20 lei. Auro clnd apare, nMsta 
. . . E se poate glsi tn Piaţa l.kiversitAJi, 

.. Te-aş ruga sfl.-mi seru = Piaţa Romană şi Calea Moşier' -
de$pre cum s:e fa/0$esc E ftma MAaW, Ulde stnt dfllzorl 
numerele care slnt asoci'!fe : llOŞ1ri constanţi. 
programelor de la rubnca = S • 
T ipsl.Tricks din numerele : f aCUffl vestea 2/aprilie şi 3/lunle pentru ca : 
: 1:-iamd!to/";~ ~np~::u:~ ~ proasta I datorită costw 
Pemru a f iice mal bine tnţeles § ricicat al htrtiei, ne ca em scuze 
dau un exemplu: . . . = tutu'"or prieUrior noştri, dar va 
POKE 23355,230: LOAD .. ", : trebu sA majorlm costu revistei,Cv.. 1 
PrograJTM.1/ s-a tnc:ar-~~ . şi .~ : tnceptnd a, run1ru vitor. Asta 
rula:t normal fiJril. Vlflţl mf ţnte_. = este 111 
Normal, nJ ai avut vieţi infiite E r.,i,.o·,;,... sper să ne vedem cit de 

ci, de obicei, POKE-u se : "' -..,., =,ce IX.PA ce ai tncărcat S ~ ~ -. 
prog-arru. = ---



Ca orice revista care se 
respectă, şi noi vom ,:xt>lca 111 
„ALMANAH hobBIT", tn care o 
parte ff1)0rtantă n va ~ 
"A(D.()A hobBIT', 

Aceasta. agendă va Cl4)mde 
toţi pos:esori de calcUatoare ce 
doresc ca runee lor să fle 
cunoscut (l.11 fel de carte de 
telefon a fanlor) pentru 111 sctwrlb 
de prog-ame şi docunentaţie. 

nscrnlJ--vă în '"ACJ:NlA 
hobBIT' 1'1.1 veţi mai fi silglri 

Bifaţi X rmrtca care 
corespulde. 

tunele, prerunele şi 
pseuclonrru stnt necesare (ex.: 
ADRtAN NAN.J - ADISOFT sau 
Klersoft, etc) 

Rlbrica cu chenar este 
opţ;onală, dar faceţi în aşa fel 
tncft sa puteţi fi contactat, dacii 
este cazu. 

Puteţi să ne scrieţi ideie 
voastre tn legătl.f"a cu matertaU 
ce trebue iltrodJs il Amanah. 

Doriţi să prmţi rambu-s l.11 
"'ALMANAH hobBlr'? - bifaţi pe 
talon. 

:······k···············································································~---·················· 
Hmm, mi se pare un lucru 
Vreau sa figurez si eu in 

NU PRENUME _________ PSEUDONIM ________ _ 

TELEFON PREFIX 
ADRESA ____ ~=:::: _______ -=----=---------
CASUTA POST ALA 

DATE OP110NII.E - SE PlBJCR 

CALCULATOR -------------IDEI ___________________________ , __ 

D 

D 
D 
D 
D 

·------·----------
La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exe .. ~plar, ramburs, 
pe adresa________________________________ _ __ ·-- -- ·----

NU vreau un "A.H." 
Va trimit pentru prima oara acest cupon. 
Hei! - fiti atenti ca mi-am schimbat adresa .. 
Mai terminati cu prostiile! 



~ 
Cl.R>SCAtor Spectrun 
pentru realzarea uu 
prpg-am pe calcuatar. 
8'.hl rec:ooţ>erlSI. 
tet 762826 

Caut doa.mentaţie hard 
pernru nicro-calcuator 
JaSRW'I Pks-8088 
prows'S86. 
tel: ns.4.43 

Sctint> prorarne penttU 
caJcuatoare conţ>ati:>le 
Spectrun 
LudanO 
Str. 6 Noierri:>rie ~ 
BLT6, ap.'E 
SUceava - 5800 

Doresc corespondenJă 
cu posesori de 
Spectn.m şi caq:>a11:>ie 
pentru sctnb de idei şi 

~Aâian 
sat LopitAr"easa 
corn Bisoca, jJd. Buzău 

Doresc sc:tWrlb pro­
~ utltare pentru 
~~placa 
cablată Spectnm 48K, 
laStatu"ă şi eventual 
cutie. 
Gheorg,e Ncolae 
Str. Prinlvei 10A 
Tucea-8800 

Aştept contactarea 
pentru sd ■ub soft, 
informali, anoş:u,ţe, 
doane1tap pentru 
Atari 65 XE (800 XL). 
tel:37.57.98 

Semi:> prog-ame pentru 
Spectn.m. 
George Clot>anaru 
Str. Gh Doja rr 3 
Bl3, ap.6 
Dorohoi - 6850 

cautăm posesori de 
nadţi (C/D origilale) 
pentru 054. Oferin 
joali ectivalente la 
sd■rlb. 
tel.: 7957.42 

Vfnd u-gent cak::uator 
HC-85 tn perfectă stare 
de flllCJjonare. 15000 lei. 
tet 67.52.59 h: 14-17 

vtnd calcuator ~ tn 
sta-e exelenta. 
tet3459.69 

vtn calcuator ..ET tn 
garanţie. CUrţ>ar 
joyStic:k ai auto-fre. 
tet 7733.34 d 18 

Vlnd jocui Spectnm şi 
eventual schimb. 
1et 65.78.68 - Oistian 

SPECTR11M ~ ~°!! ~R!._ dii 
IIIIIIIIIIIIIUHff11111111: reuistaldJOITrr. 1.2,3. 
SPECTRlM 48/128 OliH:R : tel.: IJ.66..13- Cristi FROM HM. liMT TO SWAP: _______ _ 
GAMES AII> UTUTES. SUI) : "-~ t FORllt ~ 
YOllUIST TO: - '--'' ..-gen pe _... .. " 
DEEPAK IONIN. : Ofer la schinb C. PASCAL, 
,.__ I.MIU7II V'..,.,." : LOGO,LISP, 11ITOR. 
~ .-......- ....,_ - ValerBooan 
ROAD, BON> MIIRATHA MAIIJR, : Bd. N Ba1cescu. BL<:. iP-55 
:.,ffiffr.rffl'11111111 E _0eua __ - 2100 _____ _ 
1WO GR.S WISHNG TO SWAP : etaq,ar soft pen1nJ C + 4. 
SOFT: • = Ofer grah.it sau la schimb 
fAV SPRAV6 : &WO!ll"ame -.. -..-.,._ si 1StW4LTONST„ll.OXWICff : PC. .,...,,,u _..,, .. ,, 

WAKSIU. WEST Ml>UN>S. :: Qleorghe Pint1escu 
WS3-30Z.ENGUII) : Str.Clu.i nr.2 cam.6 
111111111111111111111111111: Meias-3125 • 
NROMVSWFT :--------
23 POl>EREl.. ST„ BLOXWICH :: Caut orice~- de copiere 
WMSIILL, ~ Ml>UN>S,: pentru Speedock. Schimb 
HS3-3DZ, EN<I..AN) : &Wograme Spectna 48s1128. 

Vfnd CF - 03 tn garanţie 
şi t-C-90 cu extensie şi 
uitate floppy ci&:lc 5", 
dschete (demo, joa.rl) -
data fabricaţiei aug! ISt 
91. Eventual sctirlb 
t-C-90 cu Oonmodore 
64/cas, docu-nentaţie. 
tel: 973/14242 - tJllai 

l!UU:Nl1!!!!!I 
Vtnd Corrrnodore 64 
defect (sau piese), 
casetofon C64, almen­
tator, toate la l6l loc sau 
~..arat. 
tel: 98V 49645 

Vfnd i'rţ)r'i'rantl 
Conmodore M'S ex>. 
tel: 7 428.60 

Vlnd calcUator Atar1 600 
XL, U'ita1e de dsc 5", 
ilţrlnantă,absokrtnoi. 
tet 1131.74 

Vtnd Fnal Cartridge I 
perrtru C64 şi Sinon's 
Basic Cartridge a., 
doamentaţie. Sctwrt> 
prog-ame utitare. 
td:20.39.78 ---·----
Vfnd calcuator Cobra -
14.000lei. 
tel: 53.29.16 

6
0.rrl>ăr 
ilteg"atele 

~~5R2 şi 
064. pentru 
tel: 985/24345 

~ LU\ 6C-~-7 
pentru Spectnm 
td: s-21/68977 

~lrgerrtSI). 
tet2Z1534 . 

~ joystick (2000 
lell placă .tastatu-ă 
t-C-85 (te 90) + 
tastat\ră (3500 lei) şi 
extensie de memorie 16 
pentru 1-C as. 
tel: 48.66.95 h: 17-20 

tel.: 27.69.:J7 - Nl!lJ 

Caut wvent ilstructui 
Mcrosoft BASIC. 
tal.: 45Jl3.13 - Sam 

Sctirri> şi 
~ăr- ·te 
Crivăţ~, 
Str. Mori 22, bL8, ap.fl 
Sig"işoara -· 3050 

Cwţ>ar uitate floppy 
S' absoklt nouă (şi mocU 
de conectare) şi cablaj 
ilterf aţă dsc pentru 
SJ)ectnm cu zao..sn 
tel: 75.31.42 d20 

CUrţ>lr doamentaţie, 

~ ~ 
software, accesori 
pentru Texas 
nrtn.mentTJ.-99/4A 
tel: 86.45.88 

~ prog-arru ·'data 
Base„ pmtrU specuun, 
eventual schiri> aJ alte 
prog-ame utitare. 
tel: 84.64.10 

Qnţ>ăr ::.-au sct ■,o 
jou.-i. Caut ·l-a1ja, 100M, 
Hadrer 1-2, Psi Warrior, 
Star(J&ke, Bte, Spy vs 
spy„ şi alte jocui 
ilteresante. 
tel:950/74844 

Qnţ>ăr prog-ame, 
jocUi, doamentaţie (fn 
engle;ză sau romană) 
pemru CORmodore PlJs 
4. Doresc să 
corespondez w far• 
Spectru-n, C +4, PC. Ofer 
g-atlit sau . la schimb 
prog-amc, joa.ri, 
docunentaţie PC -
Spectnm. Ş1 
Oleorgle P,111esuJ 
Str. C11j 2, cam.6 
Medaş-3125 

~ t.ritate de dsc 
5". Doresc Scl :sc:him 
prog-ame pemru 
Spectnm. 
tet 92V673.13 

~ carcasă HC sau 
Cobra. 
tet79.95.f2 d17 

Ulnd soft PC + C64 U19tare si 
joctri bestiale (89-91) la .... ~ 
rieDus. 
la cUa: r,t. Mat al-Cat 



MEGA LIST Spactrum 
Set de caractere 

PC 

ACEY 
n ID4 - ACEV - scris pmtru 

Dt-PC Sd> GW-BASIC 
20 1B4 - Autor : Datria Mrel _ 
Buclresti-1991-

30 Q.EAR::SCf&N 0,1 :COLOR 
15,3.3::Q..S:PRtf :PRNT " ACE\' DUCEY 11 

40 FOR E=1 TO ~OLOR 16~,0,Silfll>= 
SOlN> IVEE.1:tE<T ~Ol.OR 7.3.3 :PRINT 

50 IW«>OMZE. TMR: COLOR 1.3:PRINT 
:PRlff "UIS TRUCTIUNl'l:PRNT 

QJ PRNT JI. -AaV DUCEV se joaca astfet: 
CCJIIIJl,lh!rd aseaza doua carii dt joc" 

70 PRNT "cu fata 1n sus. Putetl paria sau 
nu o suna oarecare ii fU1Cfie de" 

80 PIWT "o a treia carte ascmsa <cu fata 
in .ios). Ca sa cistiaafi trellue"' 

90 PANT ''ca aceasta sa aibe o valoare 
cupmsa intre primele doua carti." 

m <n.OR 12,3 m N:=Ol: 0=m 
flO COLOR n:PRHT II AVE11 ACI.fit 11.Q.1• • 11 t30PRIIT • ., .-

140 GOTO BJ 150 Q=Q+H 
160 GOTO 120 170 Q=Q-+4180 GOTO 120 
190 COLOR D.3:PRI« " CELE DOUA CARTI : ,,. 
200 A=NT<M~>>+2 • 
WFA<2nEN200 
220 F A>M TID 200 
230 B=IIT<M~))+2 
240 FB<2 TtEN 230 
250 F 8>14 T1-EN 230 
260FA)c:8Tt0200 
270FA<'l11lD 320 
280 F A=fl 1lEN 340 
290FA=12110 360 
300 F A:13 TlD 380 
31) F A-14 fflEN 400 
320C'OLOR~~•• .. 
330 GOTO 41l ' 
340 ~T ''\a.El";" ''; 
350GOT041> 
360 PAIU 11DIIMA'';11 11

; 

370-GOTO 41) 
380 PRNT "POPA";"''; 
390GOT041J 
400 PRM ''AS"";"' "; . 
411FB<111lEN 460 
420 F IFfl TtEN 480 
430FB=121lEN 500 
440FB=131lEN 520 
450 F 8'=M TlEN 540 
460COLORQ.3:PAINT"B:'''; 
470 COLOR 0,3:00TO 560 
480 PRINT "VM.El'";"' "; 
490GOT0550 
500 PRINT ''DAHA"i'' "; 
51JGOT0560 
520 PRINT ''POPA";"' '"; 
530GOT0560 
540 PRM "Mra:' "; 
550' MAlf LOOP 
560 COLOR 14,3 :t..0O111'. ,40:NVT " aT 
PRflATl''iM 

570 F MOO TID600 
. 580 COLOR 12 :fAlfT " FflCOSlU ! 

'':COLOR 5 : SOlN> 99,1:SOlN> 
1700.1:PRlfT 

590GOT0190 
600 F M<=Q 1lEN 630 
610 COLOR 4 :PRlff " RE8RET DM NU 

~TI DEOf -!~• $.":SOt.N> 1500,1::l.OCAT[ 
CSRLN-1 

&20 COLOR 0,3:GOTO 550 
630 C=lf'T(M~> + 2 
640FC<21ll:N 630 
650 F 014 TJEH 630 
660 F C<ll 11D 7IJ 
670 F C=U 11D 730 
680FC=1211D 750 
&!Kl IF C=13 TIEI 770 
700 F C--14 nEN 790 
71) COLOR O :IF COO nDI PRNT • A TREJI 
CMTE ESTE -!'; C; 11 

'"; 

720GOTOBOO 
730 COLOR O :PRINT " A TfUI CARIE ESTE : 

UALEr"; " "; 
740GOTOBOO 
750 COLOR O :PRINT " A TIEA CMTE ESTE : ~, ....... - ' . 760GOTOBOO 
T10 COLOR O :PAlff II A TREJI CARTE ESTE : 

Dl\l3A li.. li IL rvrr, , , 
780GOT0800 
790 COLOR O :PRINT " A 110 CMTE ESTE: 

AS IL li li. 

' . 800 F OA TIEI 820 
81JGOT0860 
820 F C>=S nEN 860 
830 FOR E=1 TO 6:COLOR 16~-ml>: 
SOlN) l)()iEE.tlECT 

840 COLOR 1J,3:PRIN1 " ATI CISTICAT • 
":COLOR D,3 • 

850GOT0150 
860 COLOR 12.3:PRINT " ATI PEl>UT -''= 

PLAV 'Ml 00 L16 )BA":COLOR Q,3 
870 F M<Q net f10 
880 COLOR 12,3fflNT ''PACAT PRETEI€, Al 
PEl>UT TOTIJ. !!" ~ 

NR. tEX 

00 
01 
~ 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
11 
12 
13 
14 
t'i 
16 
fl 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
'Zl 

11 
00 
FC 
05 
21 

00 
30 
01 
00 
03 
7E 
f 
00 
1Z 
23 
13 
08 
7B 
B1 
2(l 
F5 
01 
1.'> 
8) 
53 
36 
SE 
09 

MNE. 

LD OE,FC004 

PUSHDE 

LD t-L, 30004 

LD BC,03004 

LD A, (t-L) 
RRA 
OR (tL) 
LD (DE), A 
NCt-L 
~CI: 
DECBC 
LD A,B 
MC 

~ NZ,F54 
POPOf 
DECD 

LD (23606), a: 
RET 

ZEC. 

17 
o 

252 
213 
33 
o 
61 
1 
o 
3 

126 
31 

'112 
18 
35 
19 
11 

134 
f77 
32 

245 
2(S 

21 
2..17 
83 
54 
94 

201 
8QO COLOR 41'RNT ''l«:ERO i-. NOU a>IN> 

'";:QlhGR 31:PRIIT "?'':A$ N'llTSffl 
900 COLOR 7:IF ~'N'' OR AS='\'t' MN 91) 
B.sEUl 

-. Attila 'Berec.:z'ttfl. 
Negreşti·-Oaş 

91J CLS: FOR E=4 TO 9:COLOR 16iffll): 
sotN)O)iEE,EjS 

920 LOCATE IJ.20::PAINI" NOROCII. ESTE 
O PASME RARn ! '":tE<T E: EH> 

Un singur TALON, vă asigu1,ă 
primirea la timp ~i prompt a 
revistei. 

ACUM ESTE MOMENTUL ! 
··························································· 
DA doresc să primesc in conti­
nuare revista pe adresa:. 
NUME ADRESÂ ______________ _ 



MEGA LI ST • 60 N?\.IT "ader. modf.", addr 
- 70 N>uT "cont. mou" , cont = 80 POKE 50050, cont 

90 POKE 50051, ader -
PC = 2sswrcactc.r 12561 

5 REM ~ := m POKE 50052, NT (ader /256) 
7 REM apasa orice tasta pen1nJ 110 LfT k = PEEK ader 

inlrod.lcerea tw . tU;;;; 150 DATA '237. 24, 2'26, 62, 55, _ 120 RMDOMZE USR 50000 
liber mitr~ ~ :J:1 = 237, 7\ 237, 94, 20, 1444 = m PRM" ader; TAB 10; k; 

10 X=99: D=3: Y=9: a..s: PoatefiruatculWI> USR41231 TAB 20; PEEK ader 
saHN t ~ Seootfolosiintrenmerie:RAtl>USR41284 ~ 140 00 TO 60 
~l\w ''BU82L40R99''• iii - n ambele canri: =- . 
IAV'I • KEY = POKE 41236, 17 - oprit = Acest progr1111 poate modfEa artce octet 
a=F ..... O - la cnas,ta = de la acnsa O la 16383. dld arinii 16K de 

20 X• X+D: F X-99 OR X+219 - :23 - 1e smga iii 1W4. ntli1l8Cfiu IC26 n mllllDil calldatanm 
TIEN D=-0: X= X+9AO . -

30 LN: (X, 18)=()(+2, 18),0: V=X-S-0. = ....,. Dragoş Dumitrescurtt = _,.Mirce
0 

aadBucur-
L.IE (V;18) - (V+2, 18) F A$0" .. a Braşov iii r ea 

40 111:N ~i GO~~ T =St.I - ffllHIIIIIIIIIIIIIIIIHIUIIIIIIIIIIIIIHIIIHtl-UIIIIIIIHIIIUII - HIIHlllfflllllllUIHIIIIIIHIIIIIHIIIIIIIIUIOIHIIIIIIIIIIIIIIIHIIII 
CA)-ag+160: Y=NT ccos - Spartrum 53 
(Ar3)-:33+99 . - -

so V=V+L: PSET(O,P),O: F 21( Spactrum 
fJ'<»JTIT,'-'> TI-EN BEEP:· = Floare PRNî "'Al PERDUT~ BD = -

60 PSETfî,~ O=T: P=V: lF V<Jj 
llEN PRNT ··Al CSTDAT r•, = 10 CLEAR 29999 = 
91) - . '~ 20 FOR r = 50000 TO 500Zl = 10 B(H)ER O: PAPER 7: N< O = ni"'IVC" ~20a..s:OVER1 

70GOT020 ·~~f~\c 30FORK=O TO255:PLOTK,0 

rttRAZV AN PASOL rtt - 50 DATA ţ ~ S, 17, 48-, 117, 33, O, O,=~~ ::55- 2"K, 175 
etev I Lic. I CREANGA 62, .O, 211 ,238, Zfl, f76, i, O, 8, 60 FOO K ~ 175 TO O STEP-1 

BUClR:STI ~ 62, 1, 211, 238, 201 70 PLOT O K: DRAW 255, 175-~ 
IHlfflllllfflllffilUIIHIIIIIIIIUll lllllllffltlUlltl li lf 1101115 

60 
RANXlMZE USR 

50000 ~ 80 tE{f 
1 

= S ~ ce t-afi edtat, dati R1lf · cb?a ce -:: 
~ ar>al'E' O OK, 60 : 1 aveti !a cispozitie de la .. 
,_ airesa30000nct!Pind~2K · EPROM. = Sim~ ~- = POKE:~1:a..s 
::: --· - apar ml9i ecran 
--- a Spectrum 

Semna tura ~ odillcare =: 
_,, Gabriel Si/ion_.., 

I> L.ET a<r = 4123t LET suna = <l ~ 10 aJ:AR 49999 = 
RESTORE: CLEAR 4230 = -

20 FORi.=1 TO 6:FOO j=1T010 = ~~:::5
~\~0 

50018 
; 

30 READscod POKE aer, cod _, 40 N:XT i -
40 ~~ coD ad" + t LET suna =:: 50 DATA 33, 130, 195, 70, 42, 1, 31, 1, a 

Bir/ad 

50 LET t.EXT j ;;; ~ ~ w 238, 112, 6, 8, 62, 1, -

~ ~~> SUTia TI-D4 PRNT HIUIIIIH■IIIIIIIIIIIIHUIIIHIIIIIIIHIIUIUUHIIIIIIIIIIIIIIUIIIIIIIIIIIIIIIIIIUIIIIIIIUHHUIIIIIUIIIIIIIHl 
"BlOARE'~ STOP == 

~~rm=O -= AI/IIT ..-,/ i 
ro DATA 243, 245, 229, 197, 24, ----~ . ~\ · 

fl, 33, 0. 60, 175 '243 ~ 
110 DATA 62, 32, 200, 30, ~ 61, 32, =-

250, 24, 254, 1083 
~ DATA 88, ~ 242. 193, ~,: 

241, 251, ~ 201, ~ 1761 = 
flO DATA 255, 87, 175, 62, 32, 203, s----~..__J---. 

2Z 4l 61, 32, 972 = 
140 DATA 250, 3, 254, 255, 32, I' l[ [ [ --~~ 242, 124, 254, 79, 32, i647 ~ .-

.......... = 
~p,1---J.;;;;;;;;;.;;;;;;;;;;;~~~-=~~:,.,.__-~:....~=>--
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