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Scurta istorie
contemporana
sau "Serial jalnic in 5
episoade”

Radu Davidescu

pentru a desfasura
Zis-si-facut. S-a cautat un sedil Si s-a gasit!

Episodul 2. INCEPE RAIDUL (la o statie

de metrou)

Si ca prin minune sediul a aparut! Si tot la adapostul
cult@ In fostu LATC, lingd Buandra, Cubu si-a
vazn o parte din vis realizat APARE hobBIT 1 Cit
despre sediu, ce s mai vorbim . ..

Un amfiteatru spatios i bine luminat In care ne
desfasuram bine activitatea, Apare hobBIT 2

Toti pdream mulfumili de exercitile fizice pe care
ke ficeam simbdta excaladind 5 etaje, pe scan
rupte de dinfi timpului, pentru a ajne In fata unei usi
care intr-o bund zi a ramas inchisa. Cu
buza, optmist ca Dan Patriciu sau Emil Matara au
incercat cu ‘cheia e sub pres” (Maniac Mansion) sau
cu ‘Open sesame’ (Movie), dar tond a fost in zadar.
Asacid amajns...

Episodul 3. IN STRADA

Nu, nu este vorba de o manifestatie caci Ciubu e
apolitic, ci doar de precizarea pozifiei sediki nostru.
Este o parte mai neagra din istoria CRC asupra
clireia nu vreau si zibovesc. Chiar si umord care
ne caracteriza se pieruse In tmp ce stiteam
zgriouliti dupd umbrela care ne ferea de ploaie sau

vint
Groaznice conditi, care au durat insa putin. Doar o

na. Multi membril ne-au périsit In aceasti perioadi,
dar o parte au revenit ia nou sedis. ..

Episodul 4. IN SALA DE BALET
Desi nimeni dn CRC nu avea valente deosebite
pentru balet, am fost tolerafi de cultura ‘ca o stinta
exacti in dezvoitare’,

Desi si aici am avut probleme cu magica "CHEE",
totusi Chubu si-a revenit si apare hobBIT 3 si
hobBIT 4. Ne pusesem pe picioare si chiar cei mai
pesmisti incepeau sa vadi o Infelegere intre REAL si

Vine vara cu absentele total justificate ale twturor
membrior. De | marea asteaptd L Reintorsi de la
mare, frumos bronzati nici n-am observat cum ne ia
vald privatizariy si Intr-o simbéta am constatat ca
unul in singuril nostrii 4 pereti era la pamint. La fel si
morakd nostru Am Incercat sa protestam, stind
citeva sdptamini In fata Casei de Culturd Mihai
Eminescy, timp In care uni membri ai Cubulks ficeau

Episodul 5. LICEUL DE INFORMATICA

Anuntam pe toti prietenii nostrii, care
vor sa se inscrie in Club, ca ii
asteptam in fiecare simbata, ora 11, la
Liceul de Informatica (linga piata
1 Mai — autobuz 300 din Piata Romana
sau tramvaiul 3).

Taxa de inscriere este de numai 100
lei. Va rugam sa aduceti si 2 poze tip
buletin.

Cei din tara se pot inscrie in CRC
ca membrii corespondenti. li rugdm sa
se adreseze in scris la:

CRC
casuta postala 37-131
Bucuresti

GO000000000000000000000000000000004

|




Ce spun experta ?

Anca Radovici

Sir Clive Sinclair.
{Cel care a creat computeru cel mai vindut In
Marea Britanie) :
- Nu am nici un computer In casé mea §i nici nu am
nevoie de vreund

Adam Osborne

: Un cub din Mineapols pentru PC, Amiga sau
Carol Shair Commodore.

(creatoru joculu ‘best-seller” River-Raid) Dispune si de un magazin, la care puteti comanda.
- Nu cred ci toatid lumea are nevoie {ru in lei, normal.. )

de un
ety Crod ch el a1 Y B BB DS B B

fara a- folosi
g i Mr. Ronal Raayen

h(’:‘«zeltgao:'u w;hrti pro-computer de  succes Hazepad 5

cumpéra un computer personal. Holand (Pays - Bas)
Nu se poate spune ca nu ati fost | B D1 D<K B B B9 B4 B4 B4
preveniti ! Aceasta este adresa promisa numaru trecut.

( Derek Rowmtree - Who Need a Home Computer) Este posesor de SPECTRUM si doreste sa ajute cu
soft alfi posesori din fara noastra.
OBOBEROBOEEE | ScieH (nengezi, normal sinu veli regeta.
La Tuicea a luat finta un cerc de informatici. i o o e e s B SR e i St i s o i o o o s e o
B o e st i e T NUMAI PRIN ABONAMENT

ne scrie din nouy, cu mai multe

Sevaiavalaalalalaayayalaialaa) PUTETI FI SIGURI
P s s s R e S e e DE INTREAGA
Continuam sa publicam adrese COLECTIE

la care puteti scrie pentru soft: **hobBIT***



9. variabilele e sistem

Variabiele marcate cu " | 7 pot distruge sistemu de
operare,:arodemarcatew""‘poawﬁutisaﬁe
mocificate.

Addr. | Nroct] Nume Semnificati

SC00 n* KSTATE | Bufer intrare tastatura (Spectrum)
SC08 1% LASTK {#tima tasta apasata

5C0C 2% MAXREP

SCOE 2% MINREP

SC10 1 MAXUAR | Constanta de timp pentru clipirea

cur sorului

€N 1 KEYRPT | Contorul de repetari -
S5CH } i

5CW 1% CRSWAR | Controlorul de clipire al cursorubs
5CH 2% | PRTPOS | Pozitia de tiparire in memoria video
5CT7 1% KOLON Coloana de tiparire

sSCm| 1% ROW Rinohl de tiparire

5CH 2! STKPTR | Stiva OPUS-uls _

. 1 CMDNR | Numaru comenzi de tiparire
3CKC 2 SIMPTR | Indicatorul tabelei de simboluri
S5CE 2% SOURCE | Adresa de start a fisieruli sursa
5C20 2 PROEND | Adresa de sfirsit fisierului sursa
SC22 2 LSTPRY | Indicator de listare a fisier sursa
5C24 2 LSTLNG | Nr. indi Bstate inainte de pauza
926 2 LUNG Lungimea finiei sursa de infrodus
3C28 1 MARK Marcheaza un anumit simbol
9C29 2 ORIGIN fdresa

5C28 2 DISTR Deplasarea DIST-uki

3C20 2 ENTRY Adresa ultimului ENT

SC2F 1% PARMNR |  Nr. de parametri dintr-o comanda
5C30 2% PARM? Parametri in curs de executie
9C32 2 * PARM?2 -1/ -

S5C34 2% PARM3 CT P

9C36 1% BaUD Rafa de fransfer penfru imprim.
5C38 1% BORDCR | Culoarea borderului

3C39 1* PATTR Octet de atritwt penfru ecran
S5C3ha 1! FLAGSY Indicator pentru OPUS

5C38 1! FLAGS Indicatori pentfru tastatura
3C3C 2l DSTART | Adresa de start a dezasambloruks
SCIKE 3 CBYTE Momoreaza cothl

9CH 1 MODE Flaguri tastatura (SPECTRUM)
SC42 2 CRTADR | Adresz curenfa a dezasamblorufui
2C44 2 LASTA ifttima adresa s dez

- 5Ca46 2% REGSAY |  Heastrele uzuale BC, DE, HL, AF,
X, I'¥¢, BCY, DE’, &7, PC, SP)

3C6A it FLAGS? | Extensie flaguri

5C6B 2 SPR Continurhil uzual 3l reg, SP

JC6D [} ISAHAE Continutad trual 3 e §

SUGE 1 REAE Contincitid tizval al req, R

SCEF > RERE firesa de intoarcere dm subrutiia
5N 1 DFLAG Flagusri pentru dezas amblor

5C72 2 PTXT Text poinfer pti. dezasambios
5C74 2 PTBUF Pointesul BUFFER dezasambior
5C76 2 POBUF Al pointeri
5478 2% FRAMES Contor frames (SFECTRIRD
5018 2% ‘ USERAD | Adreva comergautizator

SC7D 2 LMR [X] LNy linied texdulul dez a5 amblat
SCTF 4z % | COPIE i Ruffer de lucru neidru OPUS
SCAR 42 % | INBUFF | Buffer deiidrare al OPUS-ului

EMIL MATARA

10.Subrutine OPUS utie

Mai departe prezemtdm citeva subrutine ale
OPUS-uki care vor fi descrise ca functionare si
actune. Ele pot fi de folos in scrierea programelor
utiizator.

Ca mentiuni de intrare trebuie vazut ce regstri
trebuie setali si cu ce valori pentru o functionare
corecta.

La terminarea ntrari se specifica ce registri s-au
modificat in uma ruféri subrutinel si ce alfi registrii au
fost istrusi in uma procesari

10.1Subrutina afisare pe ecran

PRTOUT #0010

- afiseazi contimntul registrului A In pozitia curenta
de afisare (V = #5C34)

- intrari : A=codul ASCH al caracterulii ce trebue
afisat

- esie —

5 dsmm i

PRTMES #0030

- afigeazi mesajl care umeazd subrutinel RST,
PRMSsicareseterniﬁcuoctem#OO

- Nput -—

- output -

- destroy: —-

PRTBLK #O0OAC
- aﬂseaza blank
L Pr
output: A= #20
- destroy: A

PRTCR #00BO
- afiscazd htoarecerca car,
- l‘put. —— 2

- outpart A = #0D

- destroy: A

PRTOL #0085
~ gterge ia  curenta prin afisarea couka #0/

- nput -
- OutpuT A = #7
PMSHL.  #O0B9

- atisenzad mesagil punctat de HL. s
octetus #00,

- input HL adresa do sian a mesa ki
=AW =

- destroy: HL, AF

continumud



.......................................................

.......................................

.......................................................
.......................................................

CLS #2DFB
- sterge ecranu cu pozifionarea cursoruld In colpu
din stinga sus

102Subrutine de conversie
PRTHL
-aﬁuﬂwmuurl.hmmdamm
rput:l-l_ = Manér
—destroy:ﬂ.,[E.AF

PRTDE #00CO
- afigeazd continutd memorial nkicate de DE, in hexa,
urmat de un blanc

i’mut:DE indicator spre locatia de mmemonie {_SB)
mmroy' H,E,AF

PHTA #0000
tpéresmoorm\mlregsumAhrqrezemare

n:ut:A octet de tipdnire
- output —
- destroy: AF

ABIT #O0E3
- tipdreste confinutd regstmid A In reprezentare

- input: A = octet tiparit
- OuUtput —

- destroy: BC, AF
CONVO #OOF9

;tem'ﬁc-ﬁve
- input: H = numar

-W.._
- destroy: C, AF

i H. In zecimal féra zeroun
fath gi tearminéd cu un blanc.

CONVE #OOFE
- ca si CONVQ, dar cu zerourfis nesamnificative

ASCE #O00F1
- convertegte o cifri haxa W codd ASCH
tor.

-ima=dfrihexn
- output-A = codul hexa
- destuoy: AF

ASCHX #OTE
un numéar codificat ASCI in valoarea

- converteste

sa In hexa. Este st in considerare “#".
- input DE = rdcatordknquuoodum
- output HL = numiéru convertit

- destroy: HL, DE, BC, AF
NAHX #O™M _
- ca si ASCHX dar mnumerele de 8 bifi

- input: A = indicatorul inceputuls coduas ASCE

..................................

........................................
........................................

- output A = undnad convertit
- destroy: AF

HXTEST #0090
- convgrtoste confinmtul registnal A i dira hexa
corespunzatoare.

- Input: A = coul ASCH al cifrei
- output A = Gifra haxas; CY = 1 discih codul nu este al

o
~ destroy: AF

03 Teste

ETTER #0079
verifich dach i ki A este majusculih,
nput A = cocd

output CY = 1 daci testd a esuat
deswoy: CV

ZAHR #0080
certfica daci confinutul ki este numiar
nput A = coul ASCH

ouiput CY = { dacil testud a esus(

ZFFER #0087
veritich dacid A consine o herlh sau o cifrd
(mmm )
- Input A = codul
- output CY -~ 1 dac’ testud a opuat
- destroy: cy

Vo e

BCHST #0088

verifich daci continutul kil A este o iterd
input A = cocud ASCH
output CY = 1dacd testul a esuat
destroy: AF

10.AChire de la tastatura

INCH #O03FA

agteapti apiisarea unei taste
g output A = codud ASCE al tastel apisate
MWW.BQAF

KPRESS #0426
tasta apiisatd §i ridcata

output A = codul ASCE al tastei apasate
destroy: DE, BC, AF

KEYBRD #3047
asteapté apésarea unel taste afisind un cursor
cbndhpoznhcmmﬁdem

outpul:A = codud ASCE al tastel aplisate
- destroy: HL, DE, BC, AF



...........................................
...........................................

..........................................

..........................................

SAVE #0402
- salveazi blocu de date de pe caseti.
-m&-ocwmmm

= blocuks

X = adresa de start a blocuhs
-m—-
- destroy: toata regetrele

LOAD #0556
- incarci un bloc de date e pe casetid
- input: A = octet de indicatori
DE = blocuki de date
X = adresa de start

mmmmammﬁ.
- input: —

output
- destroy: —

................................
................................

....................................................

.....................................
.....................................................
.....................................................

- destroy: BC

RSTOB #0008
reintoarcerea din subrutine utiizator. CY=1 este
uthntclmdamhmrn

outpm:-—
- destroy: —

ERROR #0053

- trimite mesajd ” ERROR”’ pe ecran §i dit un biziit
specific de eroare.

- iInput —
- output

Primele patru coloane dau nformati de headere,
constind din numele fisieruld Incircat, Ungimea sa
t4 In header si adresa de Incircare sau

- zond de cod ( ‘Bytes: "' In st
- un alt caracter (tpu nu este standar)

‘Bytes: ” - reprezint® kngimea reala a figienhs
Incarcat.

* BRROR " - samnaizeazi o eroare de incircare a
fislerukd cusemnul” ", Acest lucru survine daca e
detectata o eroare de incarcare, daca ungimea



...............................................................................................
.............................

...............................................................................................
...............................................................................................

mmommfmmm o Ciind acest serial , acun sintefi In miswrd sa
tea a fost
folosifi OPUS+L Afi Wvamat 38 de comenzl §i 15
" VE " sommaleazrdé in acest mod o eroare la | Caractere de control

vearificare, Cu tasta "BREAK {SPACE)" se poate opri u;ﬁgmmmhmmm.eﬁm

modu Incircare.

Dacé nu a fost indicat nici un mod, avem opliunie: - un convertor WORDSTAR-OPUS
Q - iegire In pagina initiald OPUS b Pentru utiizatori de COBRA, existh KDCOM
B - comuti baza de Incéircane Intre zecimal $i hexa elaborat sub CP/M m‘gw ajta la transferul
S - comuti pacanitd On/Off figieralor de pe casetd pe sl nvers,

N - sterge tot ce a fost incércat si intré in mod

P - figierale sint Incéircate dupéd ungimea dati iIn ANEXA 1 Codurie rapoarteior de eroare
header pentru a putea citi fisiere salvate unu dupé
mgmhmm..m“mtm ?-mmmmw
M - se oferd o memorie iberd de 48 Ko - 2 octeyi, | 2 - eroare de trunchiere sau iesire dn gama de
dar se poate incéirca un singur figier, fira header. | Valori permisd

Erorie de In cércare vor fi semnalate prin bizfitd | 3 - Se agteaptd ™)

specfic de eroare. Dupd ncarcare, in acest mod | 4 - se agteapta

avem umidtoareie optiun 5 - eroare de context

C - copiazi figieru Incércat 6 - simbol redefinit

N-hcgrd:tﬁsiu_. g:seasmpm {

O P P B e rec

Dacé au fost incircate mai muite figiere, la iegirea RS
mm:e% vaﬁnwmtmuoﬂe SFI IT
clipitoare § avem uméatoanaie posbilith m
A - copiazid auvtomat toate figiersle Ihciircate *©& "
cupazé de o secunda Intre e Aceasth fackatee mal mult sau mal
C - salveaza figierul marcat (toate figierele salvate | importamtd a OPUS-uAi ce face legiitura dintre
cal putin oaté vor fi trecute n nvers-video”) si codmagind este dn pécate transparentd
S - muta cursoru pe urmatoru utiizatonad
L - intra in mod incércare férd a sterge ce a fost Neincluderea decodondid n menkd principal al
Incércat OPUSAd a cauzat multe bétii de cap si nopli abe

fOcaractere pentru a obtine noul nume. inlocuirease | hexa Dupé ce s-a tastat E3278 umat de ENTER, pe
face pe ecran si in memorie. Se pot folosi séigetie | ecran va apare:

de inlocuirea a 10 caractere, > - BASIC DECODER -
D - sterge fisierd marcat §i actaizeazd spatiul | Basic Start:

La aparija acestel maginni, udizatorud tebue sa
cu adresa de umnde este locakzat

ANEXA 2. Cuvinte rezervate programul BASIC in memorie.

Decodorul poate fi folosit cind la un program BASIC,

A G Dy DSP, HALT; NR LD} ORG POP; RLCA; | datoritd unor iInt'mpiitri nedorite, i s-a pierdut antetul.
SGF,EI'LQ&AIJ_;DAA;DMH.;D(;LMOTW ATBJTE!_M\IMW!:M
PUSH SFT; CCF;, DE EtE IV M OTR | programuki si poate trece §i la “decodificarea’
RE&MSLA;AF,G’;II&,BM.P;M},M; variabielor,
RETE ShA; AND; EOU NG L 5 hai Eduard™
NOP; OUTE RRCA; SRL; CPt DEFS; EX; ND; Sandu Mihai uar

W P % SUB; BG; DERN, EXX; INDR: ALIGATOR SOFT
’!:ng:PEMRST;V:UT:m-,ﬂ-:HM
LDDR; OR PG; RLG

SBC; XOR I Murgumim, ALIGATOR-SOFT.



6502/
/6510

Limbaj masina

hobBIT nri — ADC, AND, ASL

hobBIT nr2 - BCC, BGC, BEQ, BMI,BNE
BPL, BRK, BVC, CLC, CLD
CLL, CLV

hobBIT nr.3 — CMP, CPX, DEC, DEX.DEY
EOR, INC, INX, INY

JMP
Jump to address
Functine:

PC +— ADR

Format
OHOH00 ADR ADR

Saltul se poate efectua la 0 adresa directa sau
indirecta.

PC

MP

(ABSOLUT)

Codud comenzior:

Asolut 01001100 HEX = 4C

b=0
Indirect gﬂoroo HEX = 6C

PC

Funcriune:
ETICHETA «— (PC)+ 2
PC <+ ADR
Format
00100000 ADR ADR
PC
PC
r— [, ) 1
STACK
]
RDRESA
HEX = 20 {(numai absolut)
LDA
Load accumuiator
Functiune:
A <+ DATA
Forma

10bbb01 | ADR/DATA | ADR |
introduce 0 nouAd data in acumdator,

NV BEn e
oy 11 . e
Codul comenzionr:
Absolut 1010101 HEX = AD
bbb = OH
Pagna Zero 10100101 HEX = AS
bbb = 001
Direct 10101001 HEX = A9
bbb = 010
Absolut, X 1011101 HEX = BD
bbb = 11
Absolut, Y 1011001 HEX =89
bbb = Af
{incirect, X) 10100001 HEX = Al
bbb = 000
(indirect, Y) 1010001 HEX = B
bbb = 100
Pagna Zero, X 1010101
bbb = 101




Load register X
X <+ DATA
Format
10HbL10 ADR/DATA ADR
Codul comenzilor:
Absolut 1010110 HEX = AE
bbb = Ot
Pagna Zero 10100110 HEX = A6
bbb = 001
Direct 10100010 HEX = A2
bbb = 000
Absohnt, Y 0111110 HEX = BE
bbb = 11
Pagna Zero, Y 10HOHO HEX = B8
bbb = 101
LDY
Load regster Y
Funcune:
Y +— DATA
Format
10Hbb00 ADR/DATA 21D M
Codud comenziionr:
Absolut 10101100 HEX = AC
bbb = O
Pagina Zero 10700100 HEX = A4
bbb = 0tt
Direct 10100000 HEY = A0
bbb = 000
Absolut, X 101100 HEX =BC
bbb = 1t
Pagina Zero, X 1010100 HEX = B4

Logical shift right
Functiune:

del (% e o o 1-15‘1

Codud comernzior:
Acumulator 01001010 HEX = 4A
bbb = 010
Absolnt 0100110 HEX = 4E
bbb = O#f
Pagna Zero 01000110 HEX = 46
bbb = 001
Absolut, X 010110 HEX = 5E
bbb = 11
Pagna Zero, X 0101010 HEX = 56
bbb = 101
NOP
No operation
Functinee ———
Format
1101010

inchusiv OR with accumulator
Functiune:

A<+ {A) V DATA
O00bbbO1 ADR ADR
Compara valoarea din acumuator cu “ DATA °,

Format

OR 0 1
4 (4] :
1 1
g -8 v &8-1 7 c
T 1 P gy
Codul comenzilor:
Absohrt 0000101 HEX = 0D
bbb = OH
Pagina Zero 00000101 HEX = 05
bbb = 001
Direct 00001001 HEX = 09
Absolut, X m HEX =D
bbb =
Absohst, Y COOHOOA HEX = 19
{incirect, X) 00000001bbb=m HEX = Ot
BO00001  HEX =1
yadenos 9 bbb = 100



.........................................................................................

e incepe de la prima Inie a latd cd o buci FOR / NEXT
Acce]erarea programuli §i cautd printre nu- | poate fi de aproape dou# ori mai
l crescat de)p'tr:ie glasam eoﬁx de observa . %
oare, o pe : t
programeior cea doritad. Aceasta nsearné o4 spsﬂc{emu spre proflr P
D() subrutinele apelate mai des | de imbaje Basic, nu se ob
(vevvrl Ommmm) intr-un prog’an't trebuie s4 gg o crestere a vitezei folosind m
: : sitvate cit mai aproape mute instructhmi pe  inie
Andrei Stoica Inceputul programull pentru ca | (programu 3) faja de varianta cu
tmpu de gasre al lor sa fieminim. | 0 sngurd nstuctune pe e
Cind scri un program ucrul | Pe de ahtd parte, fieca e GOTO | (programd
cel mai importamt este ca e si | sau GOSUB inseamnd schimbarea Sngura exceptie este la folo-
faci exact ce frai propus si& | cursuki iniar al programuki §ideci | sirea PRNT cind
faca Abia dupd aceea Incep | © plerdere de tmp pentru gasirea n i Inie o serie de
necazurie. Cum si-d facisirdezre | iniei la care se face salud AT se obtine Intr-adeviér o
mai repede ? Si Incepi sa- modifici Tinind cont de cele de mai sus | crestere de viteza :
prin péartie esentiale, sH mai ar putea fi scris astfet 1 REM program 4 - 45 sec.
schimbi o linie, doull, trei, zece si . 10 GOTO 1000 : REM Sari 0O FORR =1TO 1000
nu mai inpeleg nimic din el ! 20 PRINT AT 0,0; "Noroc bun I
Este car cA un program bine 100 REM @ici cea mai 30 PRNT AT 00; "nOroc bun I
scris este de la bun Inceput gindit frecvent folositk subrutind 40 PRNT AT 00 ; "noRoc bun I
si abd claritatea § witeza — S0 PRNT AT 00; "norOc bun I
maxind. Modificirie de pe 199 RETURN 60 PRINT AT 00; "noroC bun I
parcurs trebuie sa fie cit mai 70NEXTR
putine si si nu afecteze structura 200 REM plaseaza aici a doua
a pr n cu utiizare mai 1 REM ognmS-Msec.
rinckrde de mai jos vel gasi frecventa 10 AT 00 ; "Noroc bun I
citeva idei care pot duce la — ;AT 00 ; "'nOroc bun " ; AT
dobindirea unor "bune maniere” In | 299 RETURN o,o;ho&c;‘crpu&;',mo,o;
1000 REM programu principal norOc AL $
proqm:armre.mmmfmm ; noroC bunrl:
intinite la un Incepator S
este folosirea prea abundentd de | 7999 STOP 5 Uneile caicuiatoare au variabie
GOTO. Icercaji si | 8000 REM plaseaza aici cele mai speciale numite “‘variabie intreg’
eimnati cit mai mute dintre ele, rar folosite subrutine care pot memora numai numere
astfel incit programud sa fie — intreg ; ele pot fi manipulate muit
construit dintr-o  seric de | 8980 RETURN L oo rnpaa‘ dec] variabld:
subrutine te oin Cresterea vitezel este obisnuite virguia mobiid).
s b o bneobsavaoe td la buciele FOR /7 | SPECTRUM m a fost

REM programul principal NEXT exemplu compara implementat acest de variabie,

b umatoareie trel programe: 5 mmm?

o 1REM program 1 - 85 sec. speciala a numnerelor intreg intre
4000 STOP LETR= 65535 § 65535 care face
5000 REM initiakzare 20LETR=R + inr-un fel echivalenta cu

e 30 F R < 1000 THEN GOTO 20 variabiele Intregl De examphu :
5900 RETURN
6000 REM deseneaza graficele 1REM program 2 - 45 sec. 1 REM program 7 - 113 sec.

i 10 FOR R =1TO 1000 10 POKE 23692, 255
6900 RETURN 20 NEXT R 20 FOR A= 1TO 600

- etc. etc. 30 PRINT A;

Ce trebuie observat aici este 1REM program 3 - 4.5 sec, 40 NEXT A
ca atunci cind calculatorul cauta 10 FORR =1TO 1000 : NEXT R
inile indicate de GOTO sau GOSUB | continuare in pag. 20
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R

R

R
R
R
8 :

1
2
3
- 4 R
3
]
7

90

100
110
130
150
170
190
210
249
230
270
290
292
295
300
310

320
330

340
350
360
380
420
430
440
450
T
800
810
820
830
840
850
853
860
870

REA

EM ZE#RFFEXFERRFERRERRES

REN # INTERTEST

4
EM # ¥
EM *# AUTOR: M. GAVAT ¥
EM # “
EM # = CRC = *
EM #5255 RR1 R4 RRFRRFRERD

GOSUB 800
OPEN 1,2,0,CHR$ (N1) +CHR$ tN2)

GET#1,D$

PRINT CHR$(147)

PRINT SPC(164) CHR$(18) "EMISIE® CHR$(146)
POKE214,11:POKE211,0:5YS 58732

PRINT " " CHR$(18) "
PRINT SPC(15) CHR$(18) "RECEPTIE"™ CHR$(144)

E$¢="":T¢=""
POKE 214,5:POKE 211,0:5YS 58732

GET A$:1IF A$="" THEN 110

IF A$=CHR$(133) THEN CLOSE1:PRINT CHR$(147):END
PRINT A$;

IF A$=CHR$(13) THEN 250

Ef=E$+AS$

60TOD 110

PRINT#1,E$
BET#1,R$

IF R$=CHR$(13) THEN 420

POKE 214,18:POKE 211,0:5YS 58732

BR=ST:IF SR=0 OR S5R=8 THEN 340

IF SR AND { THEN PRINT "CEROARE PARITATE1":GOTO 430
IF SR AND 2 THEN PRINT "[EROARE STRUCTURA1":GOTD 430
IF SR AND 4 THEN PRINT*[EROARE BUFFER PLIN1":GOTO 430
IF SR AND 128 THEN PRINT "[EROARE BREAK1":B0T0430

IF (PEEK(673)AND 1) THEN 340

PRINT "[ERDARE1":60T0 430

T$=T$+R$

60TO 270

PRINT T$

GET A$:1F A$="" THEN 430

IF A$<OCHR$(13) THEN 430

BOTO 15

" CHR$(146)

PRINT CHR$(147):PRINT SPC(14) CHR$(18) "TEST R5-232" CHR$(1454)

PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:N1=39:N2=0
PRINTSPC(10)" 1 -FARA SEMNALE CONTROL"
PRINT:PRINT:PRINTSPC(10}" 2 -CU SEMNALE CONTROL"
BET A$:IF A$="" THEN 840

IF A$="1" DR A%$="2" THEN 840

GOTO 840

IF A$="1" THEN RETURN

N2=33:RETURN

DY.
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Commodore

Programe BASIC
Autostartabile

Mrxcea Gavit

Un program BASIC aflat In memorie are adresa
normald de start $0801 § poate fi executat prin
comanda RUN Un program se poate afla
orunde In zona de memorie utiizator, startarea ki
facindu-se cu ajutoru comenzi SYS.

Pentru programele aflate in module extemne
conectate la "Extesion-Port, a fost rezervatd o
zond de memorie incepind de la adresa $8000. La
pomire sau resetarea sistemull, 0 rutind a acestia
verifica existenta moduldil In cazd cind acesta nu
este conectat, se produce nitiaizarea sistemuli si
se trece controkd nterpretonds BASIC. Dact tnedl la
‘Extension-Port” se afla conectat un modul

i de ca-
ractere de identificare "CBMB0". In caz afimatly, se
executi automat programu respectiv.

Utlizatori caiculatoruki Commodore 64/128 Isi pot
creea singuri programe BASIC autostartable care
pot fi apoi “arse” intr-un EPROM

Pentru a realiza un astfel de program autostartabi,

codHmasing de decalare care va prouce deplasarea
primuki in zona $8000-$97FF | zona normald. Acest
program de ecalare trebule 4 contind Incepind de
ia adresa $8000:

- adresele de start si codurie de recunoastere,

- infializérie

- comanda RUN in bufferul de tastanri.

- adresa de inceput a programuli BASIC ( ai ).

- adresa de sfirgit a programubi BASIC (as )

- adresa de sfirsit a proramuil BASIC decalat { asd ).

BASB'ncq)hddelaSOBOttrasfam-se
incepind de hmkmm

respective, iar dupid terminarea tuturor operatior se
salveazi zona $8000-$97EC care contine programul

8000 byte 09 -adresa de start la rece

8001 byte 80 LB/HB

8002 byte 09 -adresa de start la calkd

8003 byte 80

8004 byteC3 -'C"

8005 byte C2 -'PB”

8006 byteCD M’

8007 byte38 -8"

8008 bytwe 30 -0

8009 sa

800A STX $DO%6

800D JSR $FDA3 “nitializari

8010 JSR $FD50

8013 JSR $FDIS

8016 JSR $FF58

8019 )

8014 JSR $EAS3

80D JSR $E38F

8020 JSR $8030 -Decalare program BASIC

8023 LDX #$FB

8025 XS

8026 LDA #$52 -"RUN' In bufferu de tastatura

8028 STA $0277

8028 LDA #$D5

STA $0278

8030 LDA #$0D

8032 STA $0279

8035 LDA #$03

8037 STA $00C6

803A JVP $E386 -Start la rece

803D LDA #8684 -Adresa Inceput program (LB)

803F STA $005F

8042 LDA #$80 -Adresa inceput program (HB)

8044 STA $0060 :

8047 LDA #$ (as) -Adresa sfirgit program (LB)

8049 STA $005A

804C LDA #$ (as) -Adresa sfirgit program (HB)

804E STA $0058

8051 LDA #$(asd) -Admsﬁrdtproqm
decalat In zona BASIC

8053 STA $0058

8058 STA $002D -setare it BASIC (iLB)

8059 LDA #$ (asd) -Adresa program
decalat 'n zona BASIC (HB)

805B

805E




The &ecret of Monkey
Island

Dan Patriciu

% ¢ ello, lovers of Lucasfim productio, ‘coz
S W Rewry A& swkene aok o track, bigger
> and better than ever !
% Nu va speriafi nu v-am tradat, degi arti-
* cokd despre LOOM din numard trecut
nu mi-a aparfinut. De aceastd dati va prezint “The
Secret of Island”, un “adventure” ce sparge
toate topurie si contnud sa ridice prestigul firmei
Lucasfim Games Ltd
Realizat in genu vestitelor ‘Maniac Mansion’, "Zak
Mckracken’, jocu rueaza pe toate placie grafice de
PC {nclusiv Hercules) are o grafici deosebitd, o

care Intrece orice inchipuire ... OK, here we go...

Guybrush Threepwood, un tindr aflat pe insua
Helee, doreste si devind pirat in toatid puterea
cuvintuhid In acest sens, e este sfatut de catre pi-
zitorul farulii (flookout) s meargéd in “Scumm Bar’
pentru a discuta cu prati renumiti ai insulel. Acestia fi
spun despre cele 3 incercar pe care trebuie si le
treacid pentru a deveni prat gisirea comoni
ingropate pe nsula Helee, Invingerea in lupta a ki
"‘Sword Master” si furtudl unu © idol'o’'Many Hands ~
aflat In via guvermnatorukd insuel In primu rind,
Guybrush trebue si facid rost de bani (fram
Tettucini - circ) pentru a cumpara o sabie, o lopata si
harta locuki unde este ascunsa comoara (Citizen of
Helee). De trolul ce pizeste anumite locuri pe nsull
se poate scipa dindu+i pestele aflat in bucitaria

....................................................

Dar seriful insulei nu este altul decit piratu-fantoms

care O va rapi pe guvernatoare, sind in
uU™a O NOta de avertsment pentru eventuali aven-
tureri ce s-ar angaja in unmérrea sa.

Guybrush trebue s#-si formeze un echipag Sword
Master, Otis - grogul contine acid sufuric - si cunaul
din New Island - rubber chicken Cu creditul “obtinut”
de 2 mos (atentie la cifrul seifulil) se cumpdri nava
“Sea Monkey” de la Stan, dup4d indelung tocmel Si
iatd-ne apunsi in partea a doua a jocuki (The

Journey)

Faimosu echipaj a i Guybrush intrd In grevi si
acesta trebuie sa se descurce singur. Intr-o cutie cu
cereale se gaseste o retetd. ingredientele aflate in
aceasta refetid se vor amesteca in cazand din
bucatarie. Ca prin minune, nava va lua o alti directie
si dupd citeva zie se va opri In apropiere de
Monkey Istand Repetind acrobatia de Ia circ, veti fi
proiectati pe o plaj a insulel

Partea a treia, 'On the Monkey Island” este fard
i i grea de rezolvat

magnetc,
cu pana, sobolanu se imbati, usa se unge cu terci
mfard unde se afld riadécinea magich contra fan-
tomelor se sparge cu uneltele-fantoméa.
spun

bari Daca este urmdrit, mosul din magazin va va Clar, guﬁsc arumcclele :emtp' "mu,mlmra_""a 1o
conduce ka Sword Master pe care il vefi provoca la | Pyq; afirmatia din finakd joculs ° gve
duel (nu nainte de a va antrena contra cost la more than bucks for a game". Sper c4 pini Ia

gabonz(i’e pemm pas'“?ﬁ . :pé g)ams:alslg ;ieMplat: aparifia numarulid vitor sa fac rost de
Va pe a v - :
( vﬁ dam. mn).ap. ' -,I hisoare WIMS%V&B)&WWpama
Otis) va 0 prajtura cu morcovi in schimbul putea prezenta,

i) Sy 1t i dn i3 Cu See ya soon, cool nice boyz'i'gals!
ajutorul acestei prajuri se va fura Idol'o'Many

00 M 02 03 04 os 06 a7 08 09 10 n 2 B 14

™64 BB B9

0 | 669 % - o 631 w73 178 1694 1632 E&B 1703 % o g
: 1708 1667 1691 Iﬁ% B0 1723 7 684 $B28 1643 559
2 %ee LUURICS 1692 W56 67 W4 B2 B3
3|46 K71 BN K72 V62 2 1666 1673 .
4116 584 BS1 w27 1707 1688 1659 w68 1705 Yo w65 1706 mtsos mmz
S{1565 1720 %64 66 HI2 1654 1635 639 KIS 1794 WISOB ot
6104 1653 B4l BS0 1682 1601 53] 80 B2 1652 1689 1696




CLEAR 2475t LOAD " ** CODE
24752 1 OAD " *: CODE 16384:
RANOMIZE USR 24792

POKE 2373911t LOAD " ™

CODE 16464 POKE 39688255
RANDOMIZE USR 24795

SEXMISSION
10 CLEAR 29999: POKE 23739,
20 LOAD " " CODE 30000:
RANDOMIZE USR 30000
30 PAUSE O
40 RANOMIZE USR 30012
GOTO 40

= Cabastian Patrulescu*™*

TETISSOFT
Tirgoviste
(D OO D000 OO0

I I I ) I I I )

AL CHEMIST %

49745, qns; |

474140 SABO

ACTIONFORCES 514 ST

ACE 32506, 395070;32506,0 3661 169 SYS 3075

ﬁghx%m%ﬁﬂ L7 N1 NTo 77 N7 NTe To N7 NT2 T NT
62499, 0 PC
50561, 0 LARRY III - coduri-

AMOROUTE 4812, 0 Pagna3 #00741

ARKANOD 33702, 0 Pagna 5 #5581
ARMY MOVES 2%5970 P“j“"g :?gggg
ATHENA 50?6760;55268,61 Padp i"'? ,256915
ATTACK OF TOMATOES | Pagna il #3284
25323, 0; 49433, 81 PW."% m
BOMBER MAN 34562, 0 Pagina
BEACH HEAD 32963, nr.viefi P'G.mg m
BASL. 41296, G 41968, 201 sz e
BATMAN 36798, 0 Pagra :
BOMB JACK B @9’0 Obiectele din Space Quest:
BIONIC 34690,0 e, detector, rock,
DAN DARE 234 :5723450,'0 22 omlttcy ’ mx,g'
pakeid buckazoid(s), &d\muadwa
=+ BURNING CHROME*** Xenon, army krﬂe, ship, Sarim,i

Bucuresti
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Eontim;afc dig pag. 12 zé?:_fg,’: E\rs%mb%%ﬁ
s g P 30 LET A = VAL A$
pagina pentru incepatori 40 NEXT A
" Programeiele de mai sus reprezintd citeva idei
) PO 23008 pag - e bune de aphcat In practich, dar s 0 economic de

1 REM

10Fm%r= TO 1000 Ati vazut desiQur ci unele jocuri afiseazi screenu
20 LET MINERIADA = 10 de prezetare nstantaneu pe ecran nu treptat ca la
S0NEXT A ahte jocuri (ex.

CYBERUN).
Este vorba de un truc foarte simphz incircarea
Stabiind care sint variabiele cel mai des folosite, | ecranulil se face la altd adresi declt cea obisnuita
acestea mai scurte, | (16384-Inceputtd memorniei ecran) dupd care cu
economisind carece tmp. citeva nstructiuni in cod masni se face transferul
In sfirsit, s34 vedem In ce moduri se pot scrie | citre memoria ecran
expresiie mai des folosite In program. La inceput, sé Se procedearza astfet se Incarca screend la altd

scriem compiet axpresia de data: adrasi, fie ea X, dupé care se introduce umétoarea
1REM£roqmuﬂ-13.3mc. LD HL, X ; adresa unde ati Incarcat
OLETA=1TO 500 ; ecranu
20LETR=NT(RND*9)+1 LD DE, 16384 ; inceput memoriel ecran
30 NEXT A : iD BC, 6912 ; ungimea unul screen
LDIR ; nstructunea de transfer
Sau sa definim o functie RET ; iIntoarcerea n subrutina
; apelanta
1W&ogwnlﬂ-13.93ec.
10 DEF =NT(RND*9)+1 Subrutina se asambleazd ka orice adresd In
20FORA =1 500 find foarte scurtid In bufferu de imprimama
30LETR=FNR() } !
A0 NEXT A Se poate da §i umitoarea BASIC:
expresia Intr-o subrutind ?%LETO? INT (Q7256) A
Sau plasind -0 3 ) =
30 LET Q1 = 256*Q2
40 RESTORE 9000
1 REM pr 13-149 sec. S0FORI1=23296 TO 23307
VFORA=1TO 500 60 READ A: POKE L A: NEXT |
20 GO SUB 50 9000 DATA 33, O\, 02, 17, 0, 64, 1 0, 27, 237,
30 NEXT A 184, 201
40 STOP
SOLETR=NT(RND*9)+1 Subrutina se poate apela din BASIC cu comanda
60 RANDOMIZE USR 23296
Sau apicind functia VAL sirulil continind exgresia




SPECTRUM
Incarcarea animata a

ecranelor

Andrei Steriopol este din Bucuresti,
clev la Liceul Mihai Viteazu.

Membru in CRC, a lucrat pe Spectrum.
In prezent tinde spre PC, pe care il
cunoaste ‘destul” de bine.

Daca intilniti pseudo-virusul "HIV",
sa fiti convinsi ca a trecut Andrei pe
acolo.

Alte hobby-uri:

scufundarile (in apa . ..)

date.

Astfel dmensinea fi
pgg:g!dbinaqhe( pixell) cu 1 octet de atribut
si

Aldturat udl

¢ Incérea la orice adres@ mai mare dach:!ﬁﬂﬂi
adresa spedficindu-se printr-o directiva ” ORG °
Annﬂlnﬁmegrwlcalasxrureataxuluenlsazﬁinu

- caractersle vor fi salvate si incércate pe @i
Unupec&vdapotnndlluxdhea lor

S - salveazi ecranu ( numai portunie marcate) pe
bandi in format animat

C - incarcé un ecran salvat In format animat

L - incarch de badd un ecran salvat sub formé

Programud BASIC se introduce asa cum este,

salvare In format

comanda "'S")
Dac# doriti ca in cazul unai erori la Incéircarea unus
ecran sub forma de bytes programu sé nu mai facl

ia tastarea textuid sursi.
ORMG 65046
LD HL,1343
FUSH HL
INC D
EX AF ,AF *
DEC D
DI
LD A, #F
ouT (#FE) ,A
IN A, (#FE)
RRA
AND #20
LD c,A
CF A

RREAK RET NZ

START EDGE1



WATT

L.EADER

SYNC

CALCH

CALC

ATTR

JR

DINZ
DEC
L.D
OR
JR
CALL
JR
L.D
CALL
JR
LD
(34
JR
INC
JR
L.D
CALL
JR
B
CcP
JR
CAL.L
BET
CAL.L
CALL
RET
JR
CALL
LD
EX
CALL
RET
EX
LD
LD
LD
PUSH

PUSH
CAL.L
POF
LD
POF
RET
LD
INC
DJINZ
LD
SUB
RRA
RRA
RRA
AND
OR
LD

NC , BREAK
LD HL, 1047

WAIT
HL.

ALH

L

NZ ,WAIT
EDGEZ

NC , BREAEK
B, %9C
EDGER
NG, BREAK
A, #C6

B
NC,START
&

NZ ,LEADER
B,#C9
EDGE1

NC , BREAK
A,R

#D4

NG, SYNC
EDGE 1

NC
MARKER
CALC

NC

CALC1
MARKER
A,L

AF ,AF*
MARKER
NC

AF ,AF
H,L

L,A

B,8

HL.

BC
MARKER
BC

A,L

HL

NC
(HL) ,A
H

ATTR

A H

e

I %
«
D

MARKEER

BITS

.DEEZ2

im

EDGE1
DELAY

SAMFPLE

FUSH ril.
CALL. MAREER
LD AL
FOP HL.

LD (HL) ,A
RET

LD B,#B2
LD (B
cCALL EDGEZ
RET NC

LD A,#CB
CP B

RL L

LD B,#B0O
IR NC,BITS
SCF

RET

CALL EDGE 1
RET NC

LD A, #16
DEC A

IR NZ ,DELAY
AND A

INC B

RET y4

LD A, H#7F
IN A, (#FE)
RRA

RET NC

XOR >

AND #20

JR Z ,SAMPLE

LD A,C

ING A

XOR #20

AND #27

LD cC,A

AND b

OR 8

ouT (#FE) ,A

SCF

RET

NOP

NOF

NOP

NOF

NOF

NOF

LD IX,32768

LD DE,Q@

LD A, #FF

CALL 1218
continuare pag. 24




1@ RUN £00
15 LET A$=INKEY$

16 1IF CODE A%>=97 AND CODE A$<=122 THEN LET A$=CHR$ (CODE AS$-

20 IF A%="P" OR IN 31=1 THEN GO TO 100
30 IF A$="1I" OR IN 31=2 THEN GO TO 200
49 IF A%="0R" DR IN 31=8 THEN GO TO 300
S@ IF A$="ZI" OR IN 31=4 THEN GO TO 4¢@
60 IF A$=" " OR IN 31=16 THEN GO TO 499
70 IF AFf="U" THEN LET X=X1: LET Y=Y1: LET OLD=0LDi: GO TO 1500
75 IF A%$="C" THEN GO TO 85@©
8@ IF A$="S" THEN CLS: LET Q=M-32768+1: LET @@=INT (Q/256):
POKE 65240,0-256%B0: POKE 65241,00: OUT 254,7: GO SUB 9000: PRINT
#0;AT 1,0;"Start tape then press any key.": PAUSE @: INPUT ;:
RANDOMIZE USR 65235
85 IF A$="L" THEN GO TO 8080
92 GO TO 15
100 IF X=31 THEN GO SUB 156@: GO TO 15
195 LET X=X+1: GO TO 1500
200 IF X=0 THEN GO SUB 15460: GOTO 1S5
201 LET X=X-1: GO TO 1500
308 IF Y=1 THEN GO SUB 1540: GO TO 15
301 LET Y=Y-1: GO TO 1500
400 IF Y=24 THEN GO SUB 1568: GO TO 15
401 LET Y=Y+1: GO TO 1500
499 IF OLD=PAS THEN GO SUB 1568: GO TO 15
S08 LET X1=X: LET VYi=Y: LET OLDI1=0LD: POKE M,X+A(Y,2): LET M=M+1
501 POKE M,A(Y,1): LET M=M+1
902 FOR N=@ TO 7: LET ADC=A(Y,2)+X+256*% (A(Y,;1)+N)
503 POKE M,PEEK ADC: LET M=M+1: NEXT N
504 POKE M,0OLD:LET M=M+1: LET OLD=PAS: GO TO 1500
708 CLEAR 32767: LOAD "load" CODE: CLS
H 808 GO SUB 92100: PRINT AT 11,11;"START TAPE": RANDOMIZE USR
65248:6G0 TO 900
850 GO0 SUB 921800: RANDOMIZE USR 46504646
988 DIM A(24,3)
991 OUT 254,BOR
983 LET M=32748
905 LET X=0: LET Y=1: LET OLDK=22528: LET OLD=PEEK 22528
901 RESTORE 1060
1200 FOR N=1 TO 24
1210 FOR P=1 TO 3
1820 READ S
1238 LET A(N,P)=S
1048 NEXT P
1858 NEXT N -
1060 DATA 64,0,88,64,32,88,64,64,88,64,96,88,64,128,88,64,160,88,
64,192,88,64,224,88
1870 DATA 72,0,89,72,32,89,72,64,89,72,96,89,72,128,89,72,160,89,
72,192,89,72,224,89
1880 DATA 80,0,90,80,32,90,80,44,90,80,96,90,80,128,90,80,1460,90,
20,192,90,80,224,90
15080 LET ADK=A(Y , 2)+X+256%A(Y ,3)
151@ IF PEEK ADK=@ THE/OUT 254,7.,0UT 254,BOR
1526 POKE OLDK,OLD
1530 LET OLDK=ADK: LET OLD=PEEK ADK
1542 POKE ADK,CRS
15586 GO TO 15
1560 FOR N=B TO 23: 0OUT 254,N: OUT 254,255-N: NEXT N: OUT
254 ,BOR: RETURN — — —




90@® CLS: SAVE “load” CODE 65046 ,185
9001 RETURN

?18@ INPUT "Border ?";BOR: INPUT "Cursor attribute ?";CRS:

INPUT
"Passed attribute ?";PAS: INPUT "Default paper ?";DEFPAP: BORDER
DEFPAP: PAPER DEFPAP: INK 9: CLS: OUT 254,BOR: RETURN
9999 SAVE "LOAD" LINE 7@0@: SAVE "load" CODE 64044,255
RET
LOADSCR LD IX,16384
LD DE, 6912
LD A, #FF
SCF
CALL 1366
JR NC,LDADSCR
RET
150 CLS
160 PRINT AT 8, 8; " | - NSTRUCTIUNI
170 PRINT AT 10, 8; " S - START JOC
480 FF INKEYS - *° " THEN G0 TO 180
MASTERMIND 120 F NKEYS = THEN GO TO 220
200 F INKEYS = "5 THEN GO TO 300
DIANA DOBRE | 516 o T0 180
LICEUL. DE NFORMATICA zzopm[ATo,4;“1-ALBASTRU':AT.1,4_';_
"2 - ROSU; AT 2, 4; 3 - MAGENTA™ AT 3, 4;
.1‘-\n§!x??£§aj§;ins.-Pu“PpR.rZLEF“
Programu realizeazfi jocul Mastermind avind ca AT 5,4;°6 - “AT 6,4; "7 - H
partener caiculatorul "0 - NEGRU™

fixeazi cuori care trebuie gisite prin
Se 3 indici o bia aba

BORDER € PAPER 6: INK O
ggmm.-- {31SPACE} ":LETbS$-=
~3901 . - 1901
30FORI=1 TO 31
40FORJ=1 TO 2 STEP -1
SO LET AS (J AS (1)
S Ny cem
guarn 53

PRINT AT INK 1 “PREZINTA™
,?gpoqu nmm»qm%asatt
120 PRINT AT 20, 5; APASATI ORICE TASTA
130 PRINT AT 24, 0; " {(31*}
#40 PAUSE O

i
:

J88588
fit
2.3
23
i;
S

&
L
fa:
%

2

da I3 V(5™ " V(2%
"~ VFx

390 FOR | = 1 04.“(4)
mr\g(ncoonvmomvmm
GO TO 380

% G0 TO 560

E

DODIDOD>



3

GO TO 520

BE50 ¢
L
9

AT 10, O; "Doriti 8a mai jucati ?

="" THEN GO TO 570
INKEVS - "D THEN GO TO 160

g3
7=3

%)
:
%

BREAK

CAROL SZABO
LICEUL SFINTU SAVA

Vrefi s spargefi orice progam, fie e s cu
SPEEDH_OCK?

Atunci cumpéarat-va un CP sau un COBRA.

VA propun umdtoarek modificini fatd de ROM-uU
standard de Spectrum

Dispunind de acest ROM modificat puteti s& salvati
regsuri  microprocesorull  §i  confinutd  Inegl
memori RAM facind legatura intre pinud 'NMI” de pe
extensie §i un punct de masa.

Pind acum nu am gasit program sa reziste la asa
{ ATENTE ! - WORKSP reprezintd sfirsitul unei zone de
ucru unde vor fi salvati registri microprocesoruli
Recomand utiizarea In acest scop a memoriei video.
WORKSP = #47TFE)

- acest program se compune din doui parie

= prima parte peste rutina de NM la #0066

= a doua parte intr-un spatiu ber

25238

B3

238832
asaggg
%

ORG #0066
JP  #386E

ORG #386E
LD (WORKSP), SP
LD SP, WORKSP
PUSH AF
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BGC

EX AF, AF’
EXX

PUSH AF
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
PUSH IX
PUSH IY

LD A, |

PUSH AF

LD IX, #4000
LD DE, #1BOO
LD A, #FF
CALL #4C6
DEC IX

LD DE. #5280
DEC A

CALL #4C6
DEG IX

LD DE, #5280
DEC A

CALL. #4C6

RELUAM

JR RELUAM
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Ponia. Larny

“"Domnilor eu nu ma consider
abonat si nu vreau sd-mi mai
trimiteti acas# revista.

Ma costa 15 lei In plus si 45
mine pentru ridicare de Ia
birocratica §i f. f. lenta posta
romandd » 1 milion de celule
neuronale consumate inutil.

Prefer si&-1 cumpdr de la
difuzrorii voluntari.

A doua probiemd; doresc un
anung la revisté (Tn)

‘Vind compatibil Spectrum
aflat in garamjie, pret
corwvenabil. Tel: 8753.14 vind
Jocuri gi utilitare Spectrum’

in uvitimul numér cam bateti
apa-n piud, chiar dacd
prezentarea graficd se afla
Intr-un real progres si a-ti (1)
ajuns la o dimensiune normala
(aprox:formar A4).

Salut,
**Matei George Cristian™"
Bucurest
Salt !

Ura prieteni !

Am reprodus scrisoarea
ur cititor. De, ce faci nu poti
satisface pe toati lumea.
Mullumesc tutror celor ce mi-au
scrie. Voi incerca aic 83 raspund
i cit mai muite iIntrebéri

Pentru cei ce m-au intrebat cum
sepotmuhcnc,lareoommd
si citescia pagna 4.

0K, fox, sa incepem..

Bogdan - Bucuresti|

Teodor Paraschiv - Galafi

(si tofi cei cu calculatoare
Stricate)

Orice se poate repara, dar va
rooooogvemlwelebckb.

La Commodore, dacid apare mira
(tcxnl)hporm'e,dnrMursor,
sau si mai rau, si fara mira, atunci
este de vind CA sau VIC-ul

Adrian Teodorescu - Str. Sitei
nr 6, Bragov 2200

thacate,softpemuApplelm
avem (inca)

Sa strigam poate ne
aude cineva: Eod

TOP 20 - TOP 20

§ S .C 8.8

g Guardian w - - - -

SRnteGantet * * * *

= Soccer Double ol TR

S Quatro Combat  * * * -

comunica-i prietenului = = Quatro Adventre* * * -

Valor din Deva cé-i pot = ShadowWarrior * * =~ =

oferi programul ‘CW’ care = Pro Boxing e

este un ‘decodificator si un = Rastan e 0o

codificator de mesaje morse’. = = Quattro Super & Dle ST

Adresa mea este: = v * x x %

Stingu Corneliu = Hong Kong R

Post Restant OP. 1 Buzdu ™ = The Munsters N ST SR

S-a facut. Si muffumesc. SBacktotheFutre * * * *

= Yog's GtEscape * * * *

= Salamander = ® ~ 4

Un alt strigit dupé m = Dzzy * * x =

Alec, St jei i = F’"“‘mm i TREY

Blat2, sc.5, ap53, Bucuresti = Match Da ol bl B

-are un Spectrum + 2 fard = % g * ® x =

documentatie. = Wombles e e
Poate cineva si- ajte ? g

“ Cu ce as purea rasta, — Spec

apoi salva doud blocuri in cod = =S Fun
masind cu un listing de forma: =
46520 CD 72 B6 C5 CD E2 B5 = A — Amstrad

éD
46528 ED B5 C 7C 86 Of c"S Atari ST

Cristinel Cenusa - Radauti
* Am nevoie de bani,

pentru care va trimit un hst
utilitar. Agenda telefonicd

ﬁ

Prietene, si eu am nevoiede asa
ceva, dar nu cred ca as putea dﬂ&mreaa' am"'mnn"mm W =
clstiga bani cu kstingul trimis de S o2 Gia dublat taxele, asa ci
tine. Poate mai umbli prinel .. 0 snourd expeditie, se ridici cam
fa 20 lei. Atundi cind revista
ress rugs sem soru 3 g pons e Pan Ui
despre cum se folosesc firma MADRA], unde sint difuzord
programelor de la rubrica e L.
Tips&Tricks din numerele S' acum ves,ea

27 aprilie §i 3/ iunie ﬁg'r(rgu céd
eu le-am folosit cu

nu: au dJdat nici un rezultat.
Pemtru a face mal bine lmeles
dau un exempiu: .

POKE 23355,230: LOAD &
Programul s-a Incarcat §i &
rulat normal fara vieti infinte.”

ﬁ

Normal, nu ai avut vieti i este!!!
pentru ci, de obicei, POKE-u se = Oricum,
inroduce DUPA ce ai Incircat %\'(gn

programul

i

-

3

:
lllllllIllIlllllllIlIllll"lllllllllllllllIlﬁllllllllllllllllllIlllllllllllllllllllllll

oasta b i e



Ca orice revista care se inscrindu-va in  "AGENDA Rubrica cu chenar este

respecta, si noi vom publica un | hobBIT' nu veti mai fi singuri optionald, dar facefi in asa fel
ALMANAH hobBIT, In care o Bifayl X rubrica care | Incht sa puteti fi contactat, daca
parte nportantﬁ I va ocupa | corespunde. este cazul

AGENDA hobBIT". ' Numele, prenumeie si Putefi si4 ne scriell idele
Aceasta agendia va cuprinde | pseudonimu sint necesare (ex: | voastre In legatura cu materiakd
toti posesori de cziculatoare ce | ADRIAN NANU - ADISOFT sau | ce trebuie ntrodus in Aimanah.
doresc ca nunele lor sid fie | Kilersoft, etc) Dorifi s& primifi ramburs un
cunoscut (un fel de carte de “"ALMANAH hobBIT™? - bifati pe
telefon a fanior) pentru un schimb talon.

de programe si documentatie.

Hmm, mi se pare un lucru interesant . ..
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT™.

NUME PRENUME PSEUDONIM

TELEFON
ADRESA

CASUTA POSTALA

CALCULATOR
IDEI . o

[0 La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exeraplar, ramburs,

pe adresa =3 ot
0 NU vreau un "AH."
[ Va trimit pentru prima oara acest cupon.
[0 Hei! - fiti atenti ca mi-am schimbat adresa . .
[0 Mai terminati cu prostiile!




Agtept
wpﬂm’u _ schimb  soft,
ormans, cunostinge,
documnentati pentru
cunoscator  Spectrum | Atari 65 XE (800 XL).
pentru realizarea uni | tet 37.57.98
program pe calculator. =
Bund recompensi. Schimb programe pentru
et 76.2826 Spectrum.
George Ciobanaru
Caut documentatie hard gg'(:;gop 3
penttu micro-calculator
Jasmin Dorohoi - 6850
produs 1986.
tet 30.5443 Cautam

posesori
noutati (C/D onr_mnle)
pentru  C64. Oferim
echivalente Ia

64/cas, documnenta
tet 973714242 - Mihai

ESURGENTES

Vind Commodore 64
defect (sau piese),
casetofon C64, alimen-
tator, toate la un loc sau

separat

tet 981749645

Vind manta
Commodore MPS £200.
tet 7428.60

Vind caiculator Atari 800

XL, unitate de disc 57,
imprimanta, absolut noi
tet 3174

pentru schimb idei si | Vind wurgent calcuator
S HC-85 in perfecta stare

Miha#a Adrian de f 15000 lei
sat Lopatareasa et875259 k /317
B i B

s Vind caicuator JET iIn
Doresc schimb pro- | Stare exelenta.
grame utiitare pentru | et 345869
cablatid Spectrum 48K, | Vin calcuator JET In
tastatuera s eventual 1
cutie, K cu auto-fire.

Nicolae 773334 d 18

Str. Priméveri 10A 3
ulcea - 8300 Vind jocuri Spectrum Si
2 eventual schimb,

SP TRq = ULTINNA ORA

= Sullnor. 5 Seabisr dn
NTATIN I Ty = CUORr cite un oue
SPE 48/128 OWNER = jgi- 10.66.33 - Cristi
FROM DI, LENT TO SWAP
GAMES AND UTRITES. SEND = Caut urgent FORTH pe Spectr.
DEEPOK IONSE, Do, TUTOR. =
MOHAMMADI MANZIL, Y.MCA. = (ke Botan
ROAD, BEHIND MARATHA MANDRR, = B N Balcescu, BLC, 20.55

Vind Final Cartridge |
pertru C64 si Smon's

tet 985/24345

CQumpar ULA 6C-Q0E-7
pentru
tek S21/68977

Cumpér urgent SD.
tet 224534

Cumpar joystick (2000
ng Diacé tastatura

-85 90) +
tastatri (3500 o) si
extensie de memorie 16

Cumpér schimb
mllm:tm"t‘mp,m
Hacker 12, Psi Warrior,
Smrmd(e, Eite, Spy vs
spy” jocuri

hteresume.
tet 950/74844

Curpér el
aigezé sau
penuu Commodore Plus
4, Doresc sé

corespondez cu fani
Spectruin, C +4, PC. Ofer
gatst sau . la schimb
programe, jocuri,
docunentatie PC s
Spectrum

(heorg_'e
Str. Cuj 2, cam6
Medias - 3125

unitate de disc

5”. Doresc s3 schimb
programe pentru
Spectrum.

ek 92167333

Cumpér carcasi HC sau
Cobra.
tet 799512 di7

= Ofer iy
FAY SPRAYE programe penfru Spectrumn si pentru HC 85.
Al E O orghe Pintlescu tet 486695 b 17-20
WS3-307, ENGLAND Str. Chuj nr.2, cam6 : 1
lllllllzl'llllllllllllllllll Meias - 3125 tel: 27.69.57 - Nelu

PENDEREL ST., BLOXWICH Caut orice programe de copiere Caut wgent instructiuni
ﬁxm fzrsramm pentru  Speedock.  Schimb el -2 T
WS3-3DZ, ENGLAND programe Spectrum 48 si 128. 45.03.13 - Sorin

Vind soft PC + C64 utiitare si



MEGA LIST

ACEY

0 REM ACEY scris penfru
IBM-PC sub

20 REM . futor - Dobria Mird ...
Bucurest ceee 1991 .......

30 0,1 COLOR
= " ACEY -

SO RANDOMIZE.

PRINT"INS TRUCTIUNI"PRINT

60 PRINT " ACEY DUCEY se joaca astfek

Computerd aseaza doua carti de joc"

fata In sus. Puteti paria sau

ecare in functie de”

"o a freia carte ascunsa (cu fata
trebue”

.8z8§3
_igigi
%

2
-
:
it
{

:
5;
:
:

35
S8
32
4
3

g

3

fugspsesass
ggggs
£
r§§§=
g
g
:

i

:
-
o
X

L8 .

238083808 s 0NEe R
§§$33§§§§§§§§§
BISXS
ﬁgsgggﬁg} 9

§§§§§§§§§§§§§§3§
éiaigisi
SEEL

360 COLOR 4,3 1.

AVETI DECIT 705" $."-SOUND 1500, 1 OCATE

-1
620 COLOR 0,3-60T0 550
630 C=INT(M*RNIXT)) + 2

=930
B850

TRR0R
CRPEEIA

toesias
e
S

d3gd
Eqﬂg
3 o
2
B
:
:

S

£
o
-

2 oF

&

i
2810808 ;

.F

3838523
s
NeRS
3B g

%E

%f

2

Spectrum

NR. HEX

NERNSRENBBIBFRBN2BZRIRRRIR2S

Sef de caracfere
MNE. ZEC.
H 17
00 LDDEFCOO4 O
FC 252
05 PUSHDE 213
24 33
00 LD H,L30004 O
n 61
ot 1
00 LD BC, 032004 (4
03 =
7E LD A H) °26
: o K1 |
B6 OR(H) B2
2 LD (DE), A 18
23 NCHL 35
3 INC DE 9
OB DECBC #
7B LD AB 134
B1 OR C 177
20 32
F5 JR NLF54 245
o POP DF 209
15 DECD 21
ED 237
53 83
36 LD(23808),DE 54
5F 94
CO RET 201
= Artila Berecz*™*

Negregsti-Oag

Un singur TALON, va asigura
primirea la timp si prompt a

revistel.

ACUM ESTE MOMENITUL'!

NUME

DA, doresc sa primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

ADRESA

Plata se face ramburs, la primire. OK?



MEGA LIST

5 REMm

7 REM apasa orice tasta pentru
introducerea punctuki in spatid
ber dntrer cele doua ini

10 X=92: D=3 Y=2: CLS:

SCREEN t
"BUB2L.40RE9™ KEY

DRAW
OFF

20 X= X+D: F X=09 OR  X+2199
THEN D=1{x X= X+9*D

30 LINE (X, 18FX+218)0: V=X-8*D:
LINE {V,18) - (V+2,18k F AsO™
THEN L=-3 GOTO 50

40 ASNKEY$S: A=A+2 T=
Y=NT (GOS

lllllllllllmﬂlllllIIIIllllllllﬁllllllllll!l!lﬂlllllﬂﬂlIIIIIIIII

60 PSET(T,Y} O=T: P=Y:
THEN PRNT “Al
END :

70 GOTO 20

ERAZV AN PASOL*™*
glev /7 Lic. | CREANGAE
BUCURESTI

e

T

Spectrum
Semnatura

20FORi=1 TO &FORj=1TO
30FEADcodPOKEad' cod
LETsuna

00 R mﬂunmmsmnmama;ssnnmmmmm

TOFso_onvc::-sxm‘ﬂ-ENPmr
'EBROARE™: STOP

BOLET suma =0

90 NEXT i

00 DATA 243 245, 229, 197, 24.=

10 DATA 80521,7%30, 35 61 32, =

‘EODATA 88,32,2 193,225,._
244, 254, 255, 201, 33, 7761 =
30 DATA 255, 87, 175,62,32.203,"

150 DATA 237, 24, 226, 62 55,
237,74, 237, 94, 20, 1444
Poafeﬁrdafeum USR 41231
Se pot folosi ntrerueriie: RAND USR 41284
- in ambele cazurt
POKE 41236, 17 - oprit

» O -ladreapta
» 23 - la stinga

*=* Dragog Dumitrescu™*
8rasov
=R T

Spectrum

2K

10 CLEAR 29999

20 FOR i = 50000 TO 50022
20 READ ¢ POKE i ¢

40 NEXT i

50 DATA 1 0, 8, 17, 48, 117, 33, 0,
82, 0, 24 238, 237, 176, 4, O,
6 1 21, 238, 201

60 RANDOMIZE USR 50000

S dupa ce ati exditat, dati RUMN iar dupace
apare () OK, 60 : 1 aveti 3 dispozitie de la
atdresa 30000 mcenind cei 2 K & EPROM.

pp
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Modificare

A33.m195,70.42.

242, 24, 254, 79, 32, 1647
By

31
29% 62, 0, 2". 238, 12, 6, §, 62, 1. =
mmummmm|mmmnmmuummnmummmmunnmnmmnummmmumlmmn

1
i

833
jages
6
BRedg

.

§

{addr/256)

;g
:
:

§
:

2
8%

=)
=

3 88
8%
38

:

|
;
]

i

;

=*Mircea Bucur***
Oradea

TO255:PLOTK, O
- 2%, 175

75 TO OSTEP 1
K 255, 1775-2*K

Birtad
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